2,90 €
Osterreich: € 3,10

Schweiz: sfr 5,90
Luxemburg: € 3,50
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Die Rettung fur Millionen von Mensche
stecktin diesem Tropfen.

Ab 11. Marz gibt es die Erlosung.

Final Fantasy Crystal Chronicles.
Exklusiv fur Nintendo GameCube.




Editorial

Weniger ist mehr!

o viel steht fest: Einen Spiele-
mangel wird es fiir den GameCube
sicher nicht geben. Es ldsst sich aber
ebenso wenig leugnen, dass mehr und
mehr Dritthersteller ihre zukinftigen Titel
nur noch fiir PS2 und Xbox ankiindigen.
Woran mag es liegen? Zum einen wird die
Vermarktung von GameCube-Spielen im-
mer schwerer. Die Konsole zum Aktions-
preis von 77 Euro, aber 59 Euro fiir ein
neues Spiel? Das lasst sich schwer ver-
mitteln. “Dann macht eure Spiele doch
einfach billiger; mochte man den
Publishern zurufen. Doch so lduft das nun
mal nicht. Die Entwicklung eines (guten)
Spiels kostet Geld und dauert lange. Wer
vor mehr als einem Jahr die Finanzplanung
fur ein GameCube-Spiel verantworten
musste, wurde von der Preissenkung kalt
erwischt — und kann jetzt nicht mehr
zuriick. Die Investition in neue Projekte will
daher gut lberlegt sein. Zum anderen ist
mittlerweile klar, dass Nintendo die Arbeit
am GameCube-Nachfolger "N5" mit Hoch-
druck vorantreibt (siehe nachste Seite).
Vielleicht bekommen wir den Prototypen
schon auf der E3 im Mai zu sehen. Wer
weil}, vielleicht sind bei einigen Ent-
wicklern langst N5-Spiele in der Mache...
Und was heift das fiir den GameCube?
Sicher werden in Zukunft deutlich weniger
Spiele fir die Nintendo-Konsole erschei-
nen als flir Xbox oder PS2. Schade? Eigent-
lich nicht. Denn ausbleiben werden in
erster Linie schwachere Titel, die guten
und sehr guten Multiplattformer werden
auch weiterhin fiir den Cube erscheinen.
Auch die N-Games passt sich dieser
Entwicklung an und erscheint ab sofort
zweimonatlich, dann aber
bis unters Dach mit aus-

Spiele-Index

100 Marios (GCN) 9  MTX:Mototrax (GCN
Bionicle (GBA) 66  Munch's Oddysee (GB;
Conan (GCN) 30 Pokémon Channel (GC
Die Sims brechen aus (GBA) 65 Pokémon Colosseum (G
Final Fantasy: Crystal Chronicles (GCN) 9 Puyo Pop Fever (GCN)
Freestyle Metal X (GCN) 61  R:Racing Evolution (GC
Goblin Commander: Resident Evil 4 (GCN)
Unleash the Horde (GCN) 54  Rogue Ops (GCN)
Gotcha Force (GCN) 42  Shrek 2 (GCN)
Harry Potter: Askaban (GCN) 7 Sim City 2000 (GBA)
Harvest Moon (GBA) 64  Sonic Heroes (GCN)
Haunted Mansion (GCN) 60  Spawn:Armageddon (GCN)
James Bond 007: Alles oder Nichts (GBA) 65  Sphinx und die verfluchtes¥iti
Looney Tunes: Back in Action (GBA) 67  Splinter Cell: Pandora To
Medal of Honor:Infiltrator (GBA) 65  Tak und die Macht des Julll
Metal Gear Solid: The Twin Snakes(GCN) 28  Tiger Woods PGA Tour 20 l}
Monster 4x4: Masters of Metal (GCN) 61 Zelda: Collector's Edition (
Monster Truck Madness (GBA) 66  Zelda:Wind Waker 2 (GCN
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E3
www.e3expo.com: Vom 12.-14.
Mai 2004 offnet die weltgrofite
Messe fir PC- und Videospiele in
Los Angeles wieder ihre Pforten.
Hier findet ihr alle Infos!

schlieBlich den heilesten
Inhalten  vollgestopft.
Schade? Eigentlich ja.
Aber manchmal ist weni-
ger ganz einfach mehr.

Euer

Martin Mirbach

GIC

BAMES OONVENTION

LT N MES S, 18 ASOVET TO 13 ABOET 2o

| TT——

zum WessiTe 2003 ‘

Games Convention

www.gc-germany.de: Und vom 19.-22. August findet die Games
Convention in Leipzig statt, ein Pflichttermin fiir deutsche Gamer!
Sobald Details bekannt werden, findet ibr sie hier.
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Newsflash

Activision [hat seine Gewinnprognose fiir das
im Mérz endende 4. Quartal des Geschéfts-
jahres kriéftig erhdht]

Amazing Island [der TV-Spot zu Segas
neuestem Actionspiel erfreut sich in Japan
hochster Beliebtheit]

Atari [hat sich von Bandai die Rechte an dem
Manga-/Anime-Universum .hack gesichert und
arbeitet mit .hack: INFECTION Part. 1 bereits an
einer Versoftung]

Axel Herr [Der Geschiftsfiihrer von Nintendo
Deutschland hat das Unternehmen zum Jah-
reswechsel verlassen]

Bandai [hat die Produktion des fiinf Jahre
alten Handhelds WonderSwan endagiiltig ein-
gestellt]

Bandai (2) [setzt das erfolgreiche Anime Beet
the Vandel Buster fiir GBA und Konsolen um]

Beyond Good & Evil [wird entgegen anders
lautender Geriichte auch in Europa wie ge-
plant fiir den GameCube erscheinen]

Donkey Konga 2 [nach dem Japan-Erfolg des
ersten Teils hat Namco bereits den Nachfolger
offiziell bestatigt]

Eidos Interactive [arbeitet mit Hitman:
Contracts an einer Fortsetzung des erfolgrei-

chen Killerspiels]

Frankreich [hat seine Unterstiitzung fiir die
Spielindustrie von 3,6 auf liber 30 Millionen
Euro aufgestockt]

Hideki Kamiya [der Viewtiful Joe-Entwickler
versprach eine Fortsetzung und ein ganz
neues, ebenso ungewdhnliches Spiel]

Kirby [ein neues GBA-Jump'n'Run mit dem
Titel Hoshi No Kirby: Kagami No Daimeikyuu
befindet sich derzeit in Entwicklung]

Konami [hat die Rechte an Hiroyuki Takeis
Anime-Serie Shaman King erworben]

Konami (2) [hat ebenso die Rechte an Nihon
Falcoms Y's erworben und arbeitet bereits an
entsprechenden Konsolenspielen]

Lego [stellt aufgrund eines Rekorddefizits im
Jahresabschluss die Entwicklung von Video-
und PC-Spielen bis auf weiteres ein]

iwata die Bombe
des GameCube-
len Bezeichnung N5
nsole) ist viel weiter
ng bekannt. Neben
einem erneuten prung bei Grafik und
Sound soll der N5 a e Nintendo-Konsole
eine volle Abwartskompatibilitdt bieten. Im
Klartext: |hr werdet eure GameCube-Spiele
darauf spielen kénnen. Ob das Nintendo-
eigene “Game Disc"-Format bestehen bleibt
oder dem verbreiteten DVD-Format weichen
muss, ist dagegen noch nicht bekannt.
Immerhin lieB George Harrison, Senior Vice
President bei Nintendo of America, an anderer
Stelle durchblicken, dass der N5 sehr wohl
Multimedia-Fahigkeiten
“Online Gaming ist ein ‘Muss, wir werden
dieses Feld nicht unseren Mitbewerbern
Uberlassen’ so Harrison.“Ebenso haben wir
von PS2- und Xbox-Kdufern gelernt, dass
die Mdglichkeit DVD-Videos abzuspielen,
fiir sie sehr wichtig ist.” Denkbar ware
also ein Hybrid-Laufwerk, dhnlich dem
aus Panasonics jlingst eingestellten
Multimedia-GameCube 'Q.
Auch an anderer Stelle
hat Nintendo offenbar
aus alten Fehlern
gelernt.“Diesmal
werden wir si-
cherstellen,
dass die Ent-
wickler ihre
DevKits
mindes-
tens ein-
einhalb
Jahre  vor
dem  Start
des N5 haben
werden.
SchlieBlich
wissen wir, dass der
Erfolg einer Konsole
erheblich von der bei
ihrem Start verflugbaren
Software abhangt’, so Harrison
weiter. Es ist also durchaus nicht
auszuschlie3en, dass die Kits bereits
verfligbar sind, die Entwickler aber zu
strengem Stillschweigen verpflichtet wurden
- immerhin bestatigte Valve bereits im letzten
Herbst, an einer Half Life 2-Version fiir den

fortgeschritten,

aufweisen  wird.

GameCube-Nachfolger zu arbe|
nach denen der N5 eine. :
Komponente vergleichbar mit Sonys Uberaus
erfolgreichem Eye Toy enthalten werdessfieben
jedoch ebenso unkommentiert, wie die oft
verlautete Bluetooth (Funk)-Unterstiitzung.
Definitiv weiter ausgebaut werden soll
dagegen die Maglichkeit zur Verlinkung von
N5 und GBA (oder dessen Nachfolger).
Konkrete technische Daten und erste Bilder

des N5 erwarten wir spatestens zur E3 im Mai
dieses Jahres. Denkbar, dass dort auch
zumindest eins der neuen Nintendo-Mas-
kottchen vorgestellt werden wird, Gber die in
Verbindung mit dem Cube-Nachfolger immer
wieder Gerlichte kursierten. Sollten wir friiher
etwas in Erfahrung bringen kénnen, lassen wir
euch naturlich nicht im Dunkeln stehen.

A Ob das Wiirfeldesign
beibehalten wird? Wir
wiirden nicht drauf wetten...
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Wir wollen Zelda!

Wege zur Collector’s Edition

nsere kleine Umfrage aus der letzten
m Ausgabe lieB uns férmlich in Post
ersaufen. Klar ist: Ihr wollt die Collector’s Edition
auch ganz normal im Laden kaufen kénnen -
Néheres dazu in Onkel Toms Posthiitte. Andere
europdische Lander sind bereits weiter; Wahrend
das begehrte Stiickchen Software hier zu Lande
bei Ebay locker 35 Euro kostet (oder stolze 4500
Sterne auf www.nintendo.de), kriegt es in
England jeder, der zwei Player’s Choice-Titel oder
wahlweise ein anderes Spiel aus einem
bestimmten Kontingent kauft, gratis dazu.Und in
Schweden kann man die Disc im DVD-Case als
registrierter User der Nintendo-Homepage fiir
umgerechnet 5 (!) Euro direkt bestellen. Aber nur
die Ruhe, wir rechnen fest mit einer ahnlichen
Aktion in Good Old Germany.

Mario in Wachs

7/ BIDA
;{“*\ i

PROMOTIONAL DISC
INCLUEES 4 CLASSIC GAM

A Und jetzt alle: Wir
wollen Zelda!

Museumshesuch mit Klempner

intendos populdrstes Maskottchen befin-
det sich endlich in prominenter Gesell-

schaft. Nach Marilyn Monroe, Michael Jordan,
Arnold Schwarzenegger und etlichen weiteren
Promis steht im Hollywood Wax Museum (6767
Hollywood Blvd., Hollywood, Calif.) nun auch eine
Mariostatue. Angesichts Marios Erscheinen in 67
Videospielen mit mehr als 170 Millionen verkauf-
ter Einheiten nur gerecht. Interessant: Der Wachs-
Mario konnte gleich die Matrix-Darsteller Keanu
Reeves und Carrie-Anne Moss aus der begehrten
Museumslobby verdrangen, obwohl der dritte
Teil der Filmtrilogie noch in den Kinos lief...

Harry kommt im Mai

A Eréffnungsfeier im Wax Museum: Wer erkennt die

Doppelginger?

Der Gefangene von Askaban (ent)kommt!

arry Potters drittes Jahr auf Hogwarts,
m und schon wieder gibt es Arger: Der ge-
furchtete Verbrecher Sirius Black ist aus dem
streng bewachten Gefangnis Askaban entkom-
men - und offensichtlich hinter Harry her! Und
wie sich herausstellt, war Black bereits in den Tod
von Harrys Eltern verstrickt... Um es mit diesem
maéchtigen Gegner aufnehmen zu kénnen, diirft
ihr neben Harry erstmals auch Hermine und Ron
steuern. Naturlich ver-
figt jede Figur tber ei-
gene Stérken, die ge-
schickt
kombiniert

miteinander
werden

wollen. Viele neue Charaktere, etliche Side-
Quests und unterschiedliche Zwei-Spieler-Modi
sollen Cube-Besitzer schon im Mai verzaubern.

A In ein paar Wochen miisst ihr wieder
neue Zauberspriiche lernen!

Newsflash

Metal Slug [der koreanische Entwickler Mega
Enterprises arbeitet an einem 2D Konsolen-
Shooter der Erfolgsserie]

Microsoft [will fiir den Xbox-Nachfolger ein
eigenes Speichermedium entwickeln]

Namco [arbeitet an einem neuen Rollenspiel
aus der Tales of-Reihe]

Nintendo [will vermehrt mit westlichen Ent-
wicklerstudios zusammenarbeiten]

Nintendo (2) [feiert 10 Millionen verkaufte
GBA allein in Europal]

Nintendo (3) [will Metroid Prime 2 mit einem
Mehrspieler-Modus ausstatten. Wie dieser
aussehen soll, ist noch nicht bekannt]

Pitfall [hat mit The Lost Expedition einen
neuen Untertitel bekommen]

Prince of Persia [wird wie BG&E auch in Europa
wie geplant fiir den GameCube erscheinen]

Prince of Persia (2) [Ubi Soft gibt Kdufern der
GCN-Version ein Splinter Cell gratis dazu - aber
nurin den USA!]

PSP [bei einer Umfrage, ob sie Spiele fiir Sonys
neues Handheld entwickeln wiirden, antwor-
teten nur 31% der Entwickler mit 'ja']

PSP (2) [Sony will sein Handheld im November
2004 weltweit gleichzeitig anbieten]

PSP (3) [laut Chris Deering, Prasident von Sony
Europe, soll das Handheld rund 300 kosten]

Resident Evil 4 [Capcoms GameCube-exklu-
siver Horrorschocker wird definitiv nicht fiir
andere Konsolen erscheinen]

Retro Studios [auf Photos der iiberarbeiteten
Homepage www.retrostudios.com sind Ar-
beiten an Metroid Prime 2 zu erkennen]

Schroder's [die Investmentfirma hat sich mit
19,1% bei Eidos eingekauft und ist somit
gréBter Anteilseigner]

Sammy [hat mit Darkwatch: Curse of the West
einen Ego-Shooter fiir alle Systeme ange-
kiindigt]

Samurai Jack [BAM! will die animierte TV-Serie
nun auch fiir den Cube versoften]
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Newsflash

MTX: Mototrax im Anflug

Splinter Cell [Pandora Tomorrow soll auch auf
dem GameCube online spielbar sein]

StarCraft: Ghost [wird entgegen anders
lautender Geriichte zeitgleich fiir alle Kon-
solen erscheinen]

Super Monkey Ball 3 [soll laut Sega einen
Mehrspielermodus fiir bis zu acht Spieler per
LAN unterstiitzen. Auch ein Splitscreen-Modus
fir vier Spieler soll an zwei Fernsehern
maglich sein]

Take 2 [konnte den Unternehmensgewinn in
2003 um 40% steigern]

True Crime 2 [der Streets of L.A.-Nachfolger soll
diesmal in anderen Stédten spielen]

THQ [hat die Rechte an der Marvel Comicreiher
Punisher erworben]

Ubi Soft [hat den franzésischen Entwickler
Tiwak (u.a. Tork fiir Xbox) aufgekauft]

VIA [zeigte auf der Consumer Electronics Show
(CES) ein PC/Videospielsystem, dass auf eine
Technik von ApeXtreme setzt. Damit sollen PC-
Spiele am TV gespielt werden kénnen. Ab Marz
soll es das Gerdt auch in Deutschland
erhéltlich sein]

Vivendi [hat den Filmkomponisten und Oscar-
Preistrager Chance Thomas mit der Vertonung
zukiinftiger Tolkien-Spiele beauftragt]

Vivendi (2) [hat die Rechte an dem 1999
erschienenen Film Fight Club erworben und
arbeitet bereits an der Versoftung]

Vivendi (3) [arbeitet mit Barbie Super Spy an
einem neuen GameCube-Spiel]

Zelda (1) [das kommende Tetra Trackers wurde
in Navi's Trackers umbenannt]

Zelda (2) [das kommende Four Swords wird
nun Hyrule Adventure hei3en]

Zelda (3) [das dritte, ebenfalls auf der Disk mit

den | vorg 1iten Spielen enthaltene
Zelda trégt nun den Untertitel Shadow Battle]

Zodiac [fiir das teure US-Handheld sollen nun
auch Sega Megadrive-, Atari 2600- und
Commodore 64-Klassiker umgesetzt werden]

Activsion setzt aufs Zweirad

anz auf Realismus setzt Activision bei
G seinem neuesten Motocross-Spiel: Neben
Travis Pastrana wurden zwdlf weitere Profifahrer
unter Vertrag genommen. Auch die Maschinen
entsprechen bis ins kleinste Detail ihren realen
Vorbildern von Yamaha, Suzuki & Co. Unter dem
Motto “Leicht zu spielen, schwer zu schaffen” soll
ein umfangreicher Karrieremodus das Kernstiick
des Spiels bilden. Neben eigenen Fahrern sollt ihr
in einem komfortablen Strecken-Editor auch eure
eigenen Parcours basteln und darauf mit 60
Bildern pro Sekunde herumrasen kénnen. MTX:
Mototrax soll bereits in diesem Frihjahr
erscheinen.

Zelda in L.A.

A lhr werdet eure Konkurrenten in den Klassen 150cc,
250cc und 450cc schlagen miissen!

n gleich zwei neuen Zelda-Spielen wird
mderzeit bei Nintendo gearbeitet. Ein
noch streng geheimer Nachfolger zu The Wind
Waker soll auf der diesjahrigen E3 bereits als
spielbare Version gezeigt werden. Uber
samtlichen Details liegt aber noch der Mantel
des Schweigens, wahrscheinlich soll jedoch der
Cel Shading-Grafikstil beibehalten und erst mit
einem Zelda-Spiel fiir den GameCube-
Nachfolger N5 abgeldst werden. Zeitgleich mit
dem Wind Waker-Sequel soll aufRerdem ein
neues GBA-Zelda erscheinen, dass die Link-
Funktion mit der GameCube-Version voll
unterstiitzt. Mehr dazu in unserer ndchsten
Ausgabe.

Oh, Schreck! Noch ein Shrek! KB

P Die Cel Shaflihg-Grafik soll
auch beim Wind Waker-
Nachfolger erhalten
bleiben. )

TDK Mediactive verliert Filmlizenz

achdem der US-Ableger von TDK

Mediactive von Take 2 (ibernommen
wurde (TDK Mediactive Europe ist hiervon nicht
betroffen), war lange Zeit nicht klar, an wen
einige von TDK gehaltene Lizenzrechte gehen
werden. Jetzt steht fest: Activision hat sich die
Lizenz an der Versoftung des kommenden Kino-
hits Shrek 2 und weiteren Shrek-Sequels gesi-
chert. Die direkte Zusammenarbeit mit der Trick-
filmschmiede DreamWorks
erstreckt sich dartiber hi-
naus auf deren demnachst
erscheinende Animations-
filme Madagascar, Shark
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Tale und Over the Hedge. Konkrete Erscheinungs-
termine sind allerdings noch nicht bekannt.

A Wie nett! Shrek 2 hat bei
Activision ein neues Zuhause
gefunden!
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Angriff aus dem All
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FRESH DYNAMITE DELIVERY
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Space Invaders zum Anziehen

as stylische Mode-Label Joystick
D Junkies hat passend zum 25sten
Jubildum die Lizenz am Automatenklassiker
Space Invaders erworben — und will die kleinen,
griinen Aliens auf T-Shirts vermarkten. Schon
Ende Januar und zunéchst in England sollen
die ersten Tops fiir umgerechnet 35 Euro
erhaltlich sein, eine komplette Bekleidungs-
serie soll im Laufe des Jahres folgen. Schon
Ende 2003 konnte Joystick Junkies eine (iber
Amazon vertriebene Bekleidungsserie mit
Defender- und Pac-Man-Motiven erfolgreich
etablieren. Ob, wann und durch wen die coolen
Shirts nach Deutschland kommen, steht noch
nicht fest.

100 Marios

$1ksen  nahe BURGER KING (NEU)

I SMART CENTER ESSEN
TEL.0201-777225 Ladenpreise kinnen abweichen

] mmr.. WWW.CAMESTOREWORLD, ns §

FINAL FANTASY G
& MEMORYS9 mur 54,95

007 ALLES odo NICHTS
doateh 54,95

SONIC HEROES
otk 5795

MARZ-YORBESTELLEN

FEBR. VORBESTELLEN

A Mal ehrlich, 35 Euro sind doch NICHTS fiir solche
Shirts, oder?

Nein, nur einer, aber ein neuer!

och in diesem Jahr soll ein neues Mario-

m Spiel flr den GameCube erscheinen, an

dem Shigeru Miyamoto und sein Team bereits

mit Hochdruck arbeiten. Der Arbeitstitel lautet

7 100 Marios, was reichlich Platz fiir Speku-

lationen bietet - an denen wir uns aber (noch)

nicht beteiligen wollen. Von offizieller Seite

wurde lediglich bestétigt, dass das Gameplay

“traditioneller” gestaltet werden soll. Und

“einfacher als Mario Sunshine”... Mit genaueren

‘ Infos rechnen wir in den kommenden Wochen,
» und naturlich halten wir euch stets auf dg

Laufenden. Bis dahin verbleiben wir mit eingm

Wort: DANKE!

Final Fantasy als Comic

Bod bwdREl  SPHNY ud Mmmie  PRINGE o PERSIA &
dentseh 29,95 deutseh nur 49,95 MEMORY 59 aur 49,95
CEHEMTP  TPRZEMRNS  TOPPRES I
ISMnm MARIOKART & TCRINE & MEMORY N ) . M RIS

di(18) 59,95
SR e

< Marios
mindestens
68ster Auftritt
in einem
Videospiel
erwartet uns
noch dieses
Jahr!

4'1?:1“\‘41

Nev: mummmm”mm,m
UNSER TIP: VORKASSE our 2 EURQ VERSANDKOSTEN
WIR LIEFERN AUF WUNSCH AUCH MIT DER POST 1!

Crystal Chronicles ers IIEIIIt in Japan

rither als erwartet schei-
E nen Details zum im
Frihjahr exklusiv fir den
GameCube erscheinenden
Final ~ Fantasy: Crystal
Chronicles bekannt zu wer-
den. Denn schon im Januar
erscheint in Japan der erste
Teil einer Crystal Chronicles-
Comicreihe, die in der Welt
des Videospiels angesiedelt
ist und auch dessen Figuren
Ubernimmt. Die Reihe tragt den
Untertitel Hatenaki Sora no Mukou

I
1080 it n.,mg,” WNWRMI mm W 29,9
CONAN . fob m mfrm DARKNESS . 29,95
DEADHRIGHTS PALaneat 59,95 1 Ghast Rocon PALuneat 29,95
FEROGE o5 et B e e 3995
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ni (falls ihr das Teil irgendwo bestellen wollt) GLADIS ¢ ﬂ”imﬂl{ﬂ)‘. ””‘Mﬂ B9
und erscheint bei Siounen Gangan, die mit ”Emm E”im‘}?&ﬁ”i 9,9
Star Ocean und Dragon Quest bereits zwei  KIRBYAIRRIDE . 54,95 CAMEROY ADYANCE me“f. 19,95
weitere Square Enix-Spiele als Comic  KMGTof TEMPELE.  Mirz Aeton Rl 684 PITFALL & 2995
verdffentlicht haben. Uber westliche HARIO PARTY 5 4. 54,95 Camebey e &, RED FACTION 2 uneet 49,95
( Lizenzausgaben ist noch nichts bekannt. 834 5495 Fisel Pty SUMMONER & 99
SOULCALBURZ . 5495 S 2E BB g ol b 2995
i 77 Lngen of WANA &, £
SPAWN ARMAGEDDON 54,95 wax panke 4. g5 Starkas Jodi Oue, &,
Stariars Rebel Strike dt, 57,95 MariobLaii Sepesr 3. 39,95  StaeFox Adv, &1,
Tony Howls Undee, 1, 57,95 YBOX TOPHTS
<« DieFiguren des WudMlq.#. 49,95
; Videos.piels b.ew'.ilk‘ern MHJ““ 57,95 /N e o)
‘3 auch die Comic-Reihe. WHE Whsi IWI w #,

e 0201/ 777235

Varsandoson Nochoabos 4,00 EURD g ,00FUR0 NN G odr pr ks s 2,00 EORO
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GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der

GameCube-Spiele von morgen.

Dead Phoenix
Genre: Shoot'em-Up
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhéltlich: 2004

Driver 3
Genre: Action Hersteller: Reflections
Vertrieb: Atari Erhdltlich: n.n.b.

Four Horsemen of the Apocalypse

Genre: Action Hersteller: 3DO
Vertrieb: Atari Erhaltlich: 2004

£ ovvvy - R
Final Fantasy: Crystal Chronicle
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix
Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: 11.03.2004

100 Marios
Action Nintendo Q4/2004
Animal Crossing 2
Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Aquaman
Action TDK Mediactive  n.n.b.
Auto Modellista
Rennspiel Capcom n.n.b.
Bad Boys 2
Action Empire n.n.b.
Baten Kaitos Asterix & Obelix XXL
Rollenspiel Namco 2004 Genre: Jump'n'Run  Hersteller: Atari
Battle Bots Vertrieb: Atari Erhéltlich: n.n.b,
Action THQ n.n.b.
Barbarian
Beat'em-Up Avalon Q1/2004
Barbie Explorer: Time Traveller
Geschicklichkeit Vivendi n.n.b.
Barbie Super Spy
Action Vivendi 2004
Black & White: Next Generation
Strategie Lionhead n.n.b.
BloodRayne 2
Action Vivendi n.n.b. ;
Bomberman Jetters Bard's Tale
Action Hudson Soft 2004 Genre: Adventure Hersteller: Inxile
Vertrieb: Accalim Erhéltlich: 2004
Bomberman Land 2
Action Hudson Soft 2004
Bulletproof Monk
Beat'em-Up Vivendi Q2/2004
Bratz Dolls: Party Night
Geschicklichkeit  Ubi Soft Q1/2004
Chariots: The First Olympics
Action Candella Softw. n.n.b.
Chibi Robo
Adventure Bandai 2004
Crazy Car Championship
Rennspiel Synaptic Soup  n.n.b.
R Beyond Good&Evil
glclltl:cl): ShowdownAt i b Genre: Action Hersteller: Ubi Soft
- DD Vertrieb: Ubi Soft Erhiltlich: 26.02.2004
Custom Robo
Beat'em-Up Nintendo n.n.b.
Daredevil
Action Encore Softw. n.n.b
Darkblack
Adventure Darkblack n.n.b.
Darkwatch: Curse of the West
Action Sammy n.n.b.
Digital Island
Rollenspiel Sega n.n.b.
Dinotopia: The Sunstone Odyssey
Adventure TDK n.n.b
Conan
Dragon Drive Genre: Action Hersteller: Cauldron
Action Treasure Q1/2004 Vertrieb: TDK Erhaltlich: Mérz 2004

Galleon
Genre: Action Hersteller: Confounding F.
Vertrieb: SCi Erhéltlich: n.n.b.
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Geist
Genre: Action
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: n-Space
Erhaltlich: 2004
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Kirby Alr Rlde
Genre: Jump'n'Run
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: 26.02.2004

Harry Potter: Askaban
Genre: Adventure Hersteller: EA
Vertrieb: EA Erhéltlich: Mai 2004
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Mario Golf: Toadstool Tour
Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhiltlich: Q1/2004

Harvest Moon: A Wonderfui Life

Genre: Rollenspiel Hersteller: Natsume

Vertrieb: Ubi Soft

Erhiltlich: 15.02.2004

Mario Tennis
Genre: Sportspiel
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhéltlich: Q1/2004

James Bond: Alles oder Nichts
Genre: Action Hersteller: EA
Vertrieb: EA

Erhiltlich: 20.02.2004

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Genre: Action Hersteller: Silicon Knights
Vertrieb: Konami Erhaltlich: Marz 2004

Killer 7
Genre: Action Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom Erhaltlich: 2004

Mission Impossible: Operation Surma

Hersteller: Melbourne H.
Erhéltlich: Q1/2004

Genre: Action
Vertrieb: Atari

GAMEWATCH

DreamMix TV: World Fighters
Beat’'em-Up Konami n.n.b.

Dr. Seuss Cat in the Head
Jump'n'Run Vivendi n.n.b.

Downtown Run

Rennspiel Ubi Soft Q1/2004
Dungeons & Dragons Heroes

Rollenspiel Atari n.n.b.
Enclave 2

Rollenspiel n.n.b. n.n.b.
Evo

Rennspiel Take 2 2004

Extreme Downhill Racing
Sportspiel Acclaim n.n.b.

Extreme Force: Grant City Anti-Crime

Action Namco n.n.b.
Fantastic Four

Action Activision 2004
FIFA 2005

Sportspiel EA 2004
Full Throttle Il

Adventure LucasArts n.n.b.
Futurama

Action ubs Q1/2004
FX Racing

Rennspiel Milestone n.n.b.

Galidor: Defender of the Outer Dimension

Jump'n'Run EA n.n.b.
Ghouls'N'Ghosts Online

Rollenspiel Capcom n.n.b.
Giftpia

Rollenspiel Nintendo 2004

Gladiator: Schwert der Rache
Action Acclaim n.n.b.

Goblin Commander: Unleash the Horde
Strategie Jaleco Q1/2004

Go Go Hypergrind!

Sportspiel Atlus Software 2004
Grand Prix 4
Rennspiel Atari 2004

Gravity Games Bike
Rennspiel Konami n.n.b.

Haunted Mansion
Action TDK Q1/2004

He-Man: Defender of Grayskull
Action TDK Q1/2004

Hitman : Contracts
Action Eidos n.n.b.

Hyper Street Fighter 2: Anniversary Edition

Beat'em-Up Capcom n.n.b.
Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion
Action THQ n.n.b.
Kao the Kangaroo 2

Action Titus n.n.b.
Kill Bill

Action Vivendi n.n.b.

Knights of the Temple

Action TDK Q1/2004
Lamborghini
Rennspiel n.n.b. n.n.b.

Legends of Wrestling 3
Sportspiel Acclaim 2004

Legend of Zelda: Hyrule Adventure
Adventure Nintendo n.n.b.
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Legend of Zelda: Navi’s Trackers
Adventure Nintendo

Lotus Challenge

Rennspiel Xicat

Madden 2005

Sportspiel EA

Mage

Rollenspiel BAM!
Mercedes Benz World Racing
Rennspiel TDK Mediactive
Medarot

Rollenspiel Natsume

Mega Man X: Command Mission
Rollenspiel Capcom

Metroid Prime 2

Action Nintendo
MTX: Mototrax
Rennspiel Activision

Muscle Champion
Sportspiel Konami

Muppet Party Cruise
Geschicklichkeit TDK Mediactive

Nascar Thunder
Rennspiel EA

NBA Ballers

Sportspiel Midway
NBA Jam 2004

Sportspiel Acclaim
NHL 2005

Sportspiel EA

NHL Hitz Pro

Sportspiel Konami

New Mr. Driller
Geschicklichkeit Namco

Marz 2004

n.n.b.

n.n.b.

2004

Q2/2004

n.n.b.

2004

n.n.b.

n.n.b.

Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness

Action Ubi Soft
Nitrocity

Rennspiel Midway
Outlaw Golf 2

Sportspiel TDK Mediactive
Pac-Man

Geschicklichkeit Nintendo

Paper Mario
Rollenspiel Nintendo

Phantasy Star Online 1&I1 Plus
Rollenspiel Sega

Pichu Bros: Party Panic
Action Nintendo

Pitfall: The Lost Expedition

Action Activision
Pillage

Strategie n.n.b.
Polar Express

Action THQ
Power Rangers Ninja Force
Action THQ

PSI Ops

Action Konami
Puyo Pop Fever

Geschicklichkeit Sega

Ricochet Rick

Action Avalon
RoadKill
Action Midway

2004

2004

2004

n.n.b.

2004

n.n.b.

2004

Q1/2004

n.n.b.

n.n.b.

n.n.b.

Februar 2004

n.n.b.

Q1/2004

Nintendo Puzzle Collection
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhéltlich: Q1/2004

Pokémon Channel
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: Q1/2004

PSO Episode Ill: CA.R.D.
Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Sega

Hersteller: Sonic Team
Erhaltlich: 2004

Pokémon Colosseum
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhéltlich: Q1/2004

Pikmin 2

Genre: Strategie

Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhaéltlich: 2004

Rainbow Six 3
Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft
Erhaltlich: 2004

Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Prince of Persia: The Sands of Time
Hersteller: Ubi Soft
Erhiltlich: Q1/2004

Resident Evil 4
Genre: Adventure Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom Erhaéltlich: 2004

Pokémon Box
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: Q1/2004

Rogue Ops
Genre: Action Hersteller: Bit Studios
Vertrieb: Capcom Erhdltlich: Februar 2004
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Genre: Rennspiel
Vertrieb: n.n.b.

R: Racing Evolution

Hersteller: Namco
Erhéltlich: 19.03.2004

Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Hersteller: Ubi Soft
Erhdltlich: Q1/2004

Sonic Heroes
Genre: Jump'n'Run
Vertrieb: Sega

Hersteller: Sega
Erhdltlich: Q1/2004

Spy vs. Spy
Genre: Action
Vertrieb: TDK

Hersteller: WayForward
Erhéltlich: Q2/2004

StarCraft: Ghost

Genre: Action
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Blizzard
Erhaltlich: 2004

The Movies
Genre: Simulation
Vertrieb: Activision

Hersteller: Lionhead
Erhaltlich: 2004

Genre: Adventure
Vertrieb: THQ

Sphinx und die verfluchte Mumie

Hersteller: Eurocom
Erhiltlich: 20.02.2004

Urban Freestyle Soccer

Genre: Sportspiel
Vertrieb: Acclaim

Hersteller: Silicon Knights
Erhéltlich: Q1/2004

;e--. d -
Spider-Man 2
Genre: Action
Vertrieb: Activision

Hersteller: Treyarch
Erhaltlich: 2004

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom

Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Konami

Hersteller: Konami
Erhaltlich: 2004

GAMEWATCH

RoboCop
Action Avalon n.n.b.

Rocket Power Zero Gravity Zone

Action THQ Q1/2004
Samurai Jack

Action BAM! Q2/2004
Safari Joe

Action Avalon n.n.b.

Scaler: The Shape Shifting Chameleon
Action TDK n.n.b.

Scary Tales 2003

Action Wanadoo n.n.b.

Scooby Doo! Fluch der Folianten

Action THQ 12.03.2004
Scooby Doo! Mystery Mayhem

Action THQ n.n.b.
Sgt.Cruise

Action Avalon n.n.b.
Shrek 2: The Game

Action Activision Q2/2004
Skies of Arcadia 2

Rollenspiel Sega n.n.b.

SpongeBob SquarePants Battle for Bikini Bottom

Jump’'n’Run THQ Januar 2004
Stage Debut

Geschicklichkeit Nintendo n.n.b.

Star Fox 2

Shoot’'em-Up Nintendo Q1/2004
Starsky & Hutch 2

Action Empire 2004
Street Kings

Sportspiel Konami n.n.b,
Spawn: Armageddon

Action Namco 05.03.2004
Spirits and Spells

Action Dreamcatcher n.n.b.
SpyHunter 2

Action Midway 2004
Tales of Symphonia

Rollenspiel Namco n.n.b.

Tak and Power of Juju

Adventure THQ Marz 2004
Teenage Mutant Ninja Turtles

Action Konami 2004

The Last Ninja

Action n.n.b. 2004
Tiger Woods PGA Tour 2005

Sportspiel EA 2004
Tonka Rescue Patrol

Action TDK Mediactive 2004

True Crime 2

Action Activision Q4/2004

Ultimate Muscle: Legends vs. New Generation

Beat'em-Up Bandai 2004
Unity

Action Lionhead 2004
Van Helsing

Action Vivendi 2004
Virtua Fighter Quest

Beat'em-Up Sega n.n.b.
X-Men: Legends

Action Activision Q1/2004
Zero Fighter

Action Marionette n.n.b.

NGAMES | Februar/Marz 2004



anz egal, ob im Buch, im Film, in einer

Geschichte oder eben in einem Video-
spiel: Jede Geschichte braucht Leben. Und
kiinstliche Welten leben von ihren Figuren. Man
muss die kiinstliche Welt splren kénnen, das
Gefiihl haben, dass sie tatsachlich neben der
eigenen existieren kénnte. Der Schllssel dazu
sind farbenpréchtige, tiefgriindige, aussage-
kréftige Charaktere. Und zwar sowohl auf der
hellen als auch auf der dunklen Seite der
Macht.

Charakterdarsteller

Alle Geschichten, vollig egal, in welcher
Form, drehen sich immer irgendwie um den
Kampf zwischen Gut und Bése. Hin und wieder
verwischen diese Konturen ein wenig oder man
kann nicht von vornherein erkennen, was gut

Zelda: Link kann seit 20 Jahren immer wieder
mit der gleichen Art von Spiel begeistern.

und was bdse ist. Bei Zelda, Super Mario Bros.
und in vielen Actionspielen ist dieser
Unterschied zu erkennen. Bei Silent Hill, Resident
Evil oder Final Fantasy wird die Unterscheidung
schon sehr viel schwieriger.

Was aber bestimmt die Komplexitdt der
Figuren und dadurch der erzahlten Geschichte?
Hauptsdachlich drei Dinge. Das Genre, die
Wiinsche der Programmierer und das Alter der
Zielgruppe. Ein Rollenspiel mit flachen
Charakteren ist demnach so gut wie raus aus
dem Rennen. Bei Actionspielen wie Brute Force,
Red Faction oder Metroid missen die
schlimmen Jungs dagegen zahlreich sein. Tiefe
Charaktere sind bei Standardgegnern (ber-
flissig. Die eigene Spielfigur muss dagegen
schon etwas zu bieten haben, um aus dem
Gemetzel auf dem Schlachtfeld heraus zu

WA WOV NP

Zelda: Selbst unter Adventures und Rollenspie-
len sticht Zelda heraus wie ein bunter Hund.

stechen - ohne
ein Mindestmaf an Charaktergestal-
tung kommt eben kein Spiel aus. Ein
brutales, aber stumpfsinniges Horror-Spiel mag
vielleicht blutgeile Spieler an die Controller
bringen. Ein brutales, aber mit exzellenten
Figuren besetztes Horror-Spiel bringt dagegen
sowohl blutgeile Spieler als auch die etwas
dlteren  Grusel-Feinschmecker den
Bildschirm.

Aussagekraftige Charaktere sind auBerdem

vor

ein enorm wichtiges Werkzeug, um sich dau-
erhaft in den Képfen der Spieler einzunisten.
Spielszenen, die einem in Geddchtnis bleiben,
handeln ndmlich vor allem von den Taten guter

Zelda: Hey, seit 20 Jahren stecke ich in den glei-
chen Klamotten!
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FEATURE

Link (The Legend of Zelda)

1986 schuf Shigeru Miyamoto mit Link die zweite
Legende des Nintendo-Universums und mit ihm
gleich ein komplett neues Konsolen-Genre.
Hardcore-Spieler konnten sich mehr als 100
Stunden lang mit dem genialen NES-Abenteuer
beschaftigen. Der junge Elfenkrieger hat, genau
wie Kollege Mario, in fast 20 Jahren sein Outfit nur
minimal verandert. Noch immer tritt das junge
Spitzohr im griinen Battle-Gewand mit

Schwert, Bogen und Bumerang gegen Zelda: Den Urvater aller Zelda-Abenteuer sollte je-

Heerscharen von Feinden an. Selbst im der Hyrule-Fan wenigstens einmal gesehen haben,
mittlerweile Gbervollen Adventure-Genre

nimmt The Legend of Zelda auf Grund des
einmaligen Gameplays nach wie vor eine
Sonderstellung ein. Wer sich an den Controller 7
setzt, wahrend ein Legend of Zelda-Titel in der

AL : o)

— . - i aw e

Konsole rotiert, weifl genau, was ihn erwartet. :

Obwohl es sich bei den Zelda-Titeln inhaltlich fast R RS O
immer um das gleiche Thema dreht, kommt | 'fl 5 |
niemals Langeweile auf. Ein Kunststiick, p ) ’ I | ‘f' | F‘ |

das nur extrem wenige Spiele und WA N P e AmEPiiTiLLLLLGhhnL

sehr sympathischen Hel- ’ oy iy iy

den zu Stande bringen p o\ i

konnen.

a: Zelda-Discs fiir den GCN gibt es 2.B. fiir
Batzen Sterne auf www.nintendo.de

und boser Figuren. geworden ist.
Sephiroths  Auftritt in  den Ein Held ist nur so gut

Flammen. Dantes atemberaubende wie sein Gegner. Aber ein
Schlacht mit Mundus in der Halle aus Gegner ist immer mach-
Marmor. Mario, wie er Bowser am tiger als sein Held. Auf
Schwanz durch die Gegend wirbelt. diesem ehernen Gesetz
Samus Aran, wie sie in Super Metroid bauen alle Rollenspiele,
im Endkampf von ihrem auBerirdischen Adventures und auch Zelda: Herzteile haben schon vor der Einschulung
Zbgling gerettet wird. Harry auf der Actionspiele auf. Actionspiele? mancher Redakteure fiir mehr Power gesorgt!
verzweifelten Suche nach seiner Tochter Ganz recht. Denn anders als in
in Silent Hill. Solche Szenen bleiben einem  Buch
haften. Und maochte nicht jede oder Film,
Softwareschmiede, dass ihre Ubernimmt Ganon(dorf)

Spiele dem zahlenden auch der Spie- _'—-'.: ,
Publikum in Gedan- ler am (The Legend of Zelda) L iy

ken bleiben? Controller die Rolle Ganon verdankt seine Beriihmtheit dem-  ~ | jie S %
des Helden. Auch er selben Phanomen wie Bowser. Er ist die \ M

"emesis verbessert seine Fahigkeiten Nemesis eines extrem bekannten Helden, ‘nar”

: ; ; ; § : A 5 kann aber selbst nur mit einem sehr
Ein Held ist nur so gut wie sein Gegner. mit dem Spiel, sein Wissen, Sl ¢
diinnen Hintergrund aufwarten. Schade

Ohne einen Erbfeind, ohne eine persénliche  seine Reflexe. Im Videospiel eigentlich, denn gerade for ein Adventure = -:--:;
Nemesis, kann ein Held nicht glanzen. Dabei  teilt der Zocker zusammen ware ein tiefgrindiger Chefgegner
sollte der Held immer ein wenig die Rolle des  mit dem Gezockten den eigentlich schon etwas Feines. So 2 -~
Underdogs haben. Ublicherweise fangt der ruhmreichen Platz and der beleibt Ganon im Spiel eher der Name - o
Held auch klein an, wahrend sein Gegner schon  Sonne. Gerade deswegen ist yoil LSS siomemtanemE Gegnar. . \ ‘.
recht saftig ist, sich dafiir aber nicht mehr es wichtig, dass man eine Sowohi die Figur Ganon. gls'auch th 2

. : e g Py : . L ; . Outfit, ihre Ziele und ihre Krafte "
entwickelt. Ein Held ist nie tiberméchtig. Er ist  tiefgriindige Figur spielen scheinen: sich von .Spiel zu Spiel zu - 5 ¢
nie von sich aus die stdrkste Kraft in seiner kann. Um sich mit ihr zu verandern. Sie bleibt eher ein Phinomen, L neg R
Geschichte. Diese Rolle fillt immer dem identifizieren.Um der Held in denn eine echte, tiefgriindige Figur, Trotzdem .",/ii\. ; ; :
Erzschurken zu. Der Moment, in dem die einer fremden Welt zu sein. bleibt Ganon immer bose und bildet den P y%f
Geschichte vom Schlechten zum Guten  Um mit Schwert, Pistole oder perfekten Gegner fiir Link, da die Zelda-Titel ' <gq =
iberschlagt, in dem das Finale — meistens in  allein mit dem blanken Ver- PR ke Sl SR undBaiee g »

: : G % ; Sch taltet werden.
einem Kampf - stattfindet, ist der Augenblick,in  stand das Bose zu besiegen. IR Al

dem der Held maéchtiger als sein Rivale  Nurdarum geht es.
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Mario Golf: So kann's gehen. Nach 23 Jahren Erfahrung

wird man als Profi-Gorilla auf den Golfplatz verfrachtet.

-
- Byl

_ CmoEra Manual) A

| Mario Golf: Noch vor der NES-Ara trug Mario
rote Hosen und blaues Hemd.

Mario Kart: Marios Miitze musste damals unméglich zu
animierende Haare verbergen.
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Turok: Das Bild eines Helden kann iiber Jahr-
zehnte in den Spielerkdpfen prisent bleiben.

Turok: Evolution blieb leider ein wenig hinter
den Erwartungen zuriick.

¥

Turok: Gemetzelte Raptoren pflastern
Turoks Weg zum Ruhm!

LES SRS A

Turok:Weder die hierzulande véllig unbekannte Comiclizenz noch das
zensierte Gameplay konnten die deutsche Turok-Premiere stoppen.

: uér/uarz 2004



Albert Wesker
(Resident Evil)

Was hat den médchtigen Blonden so tief im Hirn dér Genrezocker verankert?
Nun, zum einen zehrt die Figur Albert Wesker vomiselben Phanomen, dass
auch Sephiroth aus Final Fantasy 7 gro gemacht hat.Er war der Drecksker|
in einer vollig neuen Spielerfahrung. Wo Final Fantasy 7 mit Sephiroth diese
neue Erfahrung aus einem Sprung von der zweiten in die dritte Dimension
gezogen hat, definierte Resident Evil mit Albert Wesker auf Spielkonsolen
gleich ein komplett neues Genre. Man muss Capcom auch zum absolut
kultigen / Startvideo des Originals gratulieren. Die Idee, eine
Eroffnungssequenz mit realen Schauspielern in der Rolle der Spielfiguren
zu drehen, hat sofort zu Beginn des Spiels innerhalb von Sekunden ein
extrem tiefes Gespur fir die Charaktere am Controller erzeugt. Ein solch
atmospharischer, tiefgriindiger und storylastiger Titel war dem Actionfan
zur damaligen Zeit noch nie untergekommen. Bis kurz vor Schluss des
Spiels hatte der ausfiihrende Fingersportler keine Ahnung, dass es der
Anfiuhrer der eigenen Reihen ist, der als Verrj‘[er aufider Gehaltsliste
Umbrellas steht. Der Moment der Wahheit kam erst mit einem
unscheinbaren Dia in einem verlassehenﬂtorraumf

Resident Evil: Das Geschlecht eines Charakters spielt vor allem in der 3rd-Person-Perspektive eine
grofle Rolle.

Resident Evil: Kaum jeder zehnte Profizocker gehort dem weiblichen Resident Evil: Albert Wesker. Einer der wenigen Erzgegner, der im Laufe
Geschlecht an.Weibliche Helden gibt es dennoch reichlich. einer aktuellen Spielserie méchtiger geworden ist.
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BEN: I am BEN,
Sephiroth retainer to the King of Doma.
I am your worst nightmare

(Final Fantasy VII)

Von Videospielfans mit weitem Abstand
zum beliebtesten Schurken der FF-
Serie gewdhlt, ist der Gothic-
Krieger Sephiroth die Anti-
lkone  der  beriihmten
Rollenspielserie schlechthin.
Einzig der sadistische Kefka
aus Teil VI konnte in den Final Fantasy: Ein Mann weniger, dafiir aber
Umfragen noch halbwegs deutlichere Wortel!
\ L mit ihm mithalten. Als
i | Anfiihrer der SOLDAT-
J \Truppe  Shinras st
Sephiroth der beste Kampfer der
Welt. Beeindruckt von ihm, schlieft sich der
Held des Spiels, Cloud, ebenfalls der Séld-
nertruppe an und verfdllt der Illusion,
Sephiroth ware sein Mentor und geistiger
Lehrmeister. Finf Jahre vor der Handlung von
~.FF7 brechen Sephiroth und Clouds Trupp zu
“QElouds Geburtsstadt Nibelheim auf, wo
roth.unter mysteriosen Umstanden ver- N Locie
schwindeg; Im Verlauf der Spielhandlung kehrt ey
der dunklé~Engel dann jedoch ebenso | BEN GGO%5 <
mysterios zuruck‘.‘NJ{n hat er sich den Machten
des Bosen angeschhssg\n. Cloud tritt ihm
entgegen. Was hat Sephifoth so-beriihmt-
beriichtigt gemacht? Nun, mit Sicherheit war
e neue Erfahrung, einen FF-Gegenspieler
sten Mal in vollem 3D zu erleben, etwas;:
lielen Spielern im Gedéchtnis geblieben
dings ist Sephiroth auch die am besten
ete, legendérste und spirbarste
er FF7-Serie. SchlieBlich hat auch
as urgeniale Songthema Sephiroths,
inged Angel”, mit Sicherheit ein gutes
‘zu seiner Beriihmtheit beigetragen.
bst heute noch gilt der Song als eines der
en FF-Werke.

Final Fantasy: Kefka legt in FF6 eine steile
Karriere hin.

"SHBIN:
Listen, his family was
Just_

Final Fantasy: Durch geschickte Verwicklung der Spielcharak-
tere stellen diese ihre Stories gegenseitig ins Rampenlicht.

»

Ich setzte auf di;b'fécht de'f .
Dunkelheit, aber~das war ei;—:‘_F_“é”h’j?r-

Final Fantasy: Cloud Strife waren dank seiner Beliebtheit Gastauftritte in Ehrgeiz und Kingdom Final Fantasy: Das Zwei-Mann-Team Sabin/Cyan wird gleich
Hearts vergonnt. bei seinem ersten Treffen in ein Abenteuer gestiirzt.
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FEATURE

Mario Party: Bei Geschicklichkeits- und Ritsel-
spielen gibt es selten Helden und Bosewichte.

Mario Tennis: Tennis, Golf, Kart. Mario kennt neben
Schildkrétenhochsprung zahlreiche weitere Sportarten.

Mario Party: Bekannte Charaktere aus anderen
Spielen wurden ins Spiel eingebunden.

Mario Tennis: Sehr reizvoll kann es sein, seinen Ex-Gegner
auch mal als Pro-Helden ins Feld zu fiihren.

Cloud Strife
(Final Fantasy VII)

Mit Sicherheit einer der grofiten, wenn nicht
DER grofite Held der Final Fantasy-Serie. Cloud
Strife war so genrepragend, dass er spéter
sogar in einigen Square Enix-Titeln als ver-
steckter Bonuscharakter einen Gastauftritt
hatte. Cloud verdingt sich zum Start von FF7
als Soldner. seme Kampftalente konnte er
zuvor bei d_er machtlgen SOLDAT-Kampf-
truppe der Shinra-Organisation antrainieren.
Schon kurz darauf hatte unser Freund mit dem
dicken Schwert tiber der Schulter allerdings
das Soldatenleben satt und schloss sich der
Rebellengruppe AVALANCHE an, die gleich zu
Beginn des Spiels einen dicken Anschlag auf
einen der Shinra-Reaktoren der machtigen
Stadt Midgard loslief3. Was war es, was Cloud |
so beriihmt gemacht hat? Mit Sicherheit sein
Coolness-Faktor. Mit FF7 brachen fiir die re-
nommierte RPG-Serie véllig neue Zeiten an.
Zum ersten Mal in 3D und in einer futu-
ristischen statt mittelalterlichen
Fantasy-Welt angesiedelt, ist.

Cloud Strife selbst

heute
noch der Ur-

vater des mo- * -
dernen Rollen-

spiel-Helden.

Sein ruhiger, bit-

terer, von Selbst-
zweifeln gepragter Cha-
rakter und sein Aufstieg
wie der Phonix aus der *
Asche, um so rié?\t’lg bei | |
den bésen Jungs aufzu-

raumen, ‘wussten den

Spieler zu feééein Ganz

u sdhwelgeh von dem

A%

Mario Kart:Wenn ein Charakter erst einmal die Beliebtheit eines Marios erreicht hat, taucht er auch in
anderen Spielen auf.
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Final Fantasy Teamwork siegt! Nie wieder durfte man sich als
FF-Zocker liber ein breiteres Heldenroster als in FF6 freuen.
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Habt ihr etwa geglaubt, der Horror konnte nicht mehr

gesteigert werden?

unkelheit. Kalte. Der Géfuch von faulem

Fleisch in der Luft. Unter den Fiien
knarzen und quietschen die Holzdielen, auf den
uralten Mébeln liegt eine zentimeterdicke
Staubschicht. Drauflen tobt ein Unwetter, die
Blitze zucken durch die zersplitterten Fenster
und tauchen den Raum fiir Sekundenbruchteile
in kaltes, grelles Licht. Zerrissene Vorhinge
flattern gespenstisch im Wind, antike Statuen
werfen im Blitzlichtgewitter gdhnend lange
Schatten voraus. Dort, eine Tirl Vorsichtig
nihert ihr euch - sie ist verschlossen, doch die
Gerausche von der anderen Seite dringen
hindurch. thr hort Fleisch zermanschen und

Die filmreifen Kameraperspektiven sind auch diesmal wieder dabei und

sorgen fiir beklemmende Spannung.

22 [ N] I

Knochen brecheﬁﬁgleitet von hemmungs-
losem Schmatzen, Grunzen und Schnaufen.
Eure zittrigen Hdande umklammern eure
Kanone - nur noch sechs Schuss, das muss
reichen. Ihr lehnt euch neben die Tir mit dem
Riicken an die Wand. In der einen Hand haltet
ihr eure Waffe nahe an euer Gesicht, mit der
anderen Hand &ffnet ihr ganz langsam die Tiir...

Totentanz

Es kommt nicht alle Tage vor, dass ein Spiel
ein neues Genre erschafft und dieses auch
noch fast fur sich allein beansprucht. Aber
Capcom hat es geschafft und 1996 mit Resident

Evil (oder Biohazard, wie es im japanischen
Original heiit) den Begriff “Survival Horror” in
Stein gemeilelt. Zwei Worte, die das
Spielprinzip so knapp und treffend
beschreiben, wie es nur geht. Bei aller
Lobhuldigung sei aber nicht vergessen, dass die
eigentliche Ehre dem Urvater aller Horror-
Spiele Alone in the Dark gebiihrt. Resident Evil
jedoch hob das Genre technisch und
spielerisch auf eine neue Ebene. Sechs Jahre
spdter gelang Capcom erneut ein Pauken-
schlag: Die GameCube-Version von Resident Evil
war zwar “nur” ein Remake und unterschied sich
spielerisch nur minimal vom Original, bot aber

Resident Evil ist dunkel. Sehr dunkel. Am besten beim Spielen den Raum
verdunkeln, sonst sieht man nix.




Mit so einer kleinen Puste kommt man natiirlich nicht weit. Spiter kommen noch ganz andere

Krachmacher dazu.
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Resident Evil 4 nicht
GameCube-exklusiv?

Ende letzten Jahres tauchte plotzlich die

Meldung auf, Resident Evil 4 wiirde nicht
mehr exklusiv fur den GameCube er-
scheinen. Welches weitere System noch mit

einer Umsetzung gesegnet werden soll, war
nicht in Erfahrung zu bringen. Mittlerweile
wurde dieses Geriicht jedoch von Capcom
Japan offiziell dementiert und Cube-Fans
diirfen sich weiterhin auf ein exklusives Ham-
N merspiel freuen.

Erst Zombies und Mutanten, jetzt auch noch
Geister? Was kommt als néchstes? Kiiblbécks?

Grafiken, wie man sie nie
zuvor auf einer Videospiel-
konsole gesehen hat. Das
Spiel - deswegen aber als
Grafikdemo abzutun, wére
unpassend, denn Resident
Evil lebt nun einmal von
seiner Stimmung und Atmos-
phére, und genau hier kann
die GameCube-Umsetzung
auftrumpfen.

Anstatt sich aber auf ihren
Loorbeeren auszuruhen, set-
zen Capcom noch eins drauf:
Nach dem nicht ganz Uber-
ragenden Resident Evil Zero
steht nun mit Resident Evil 4
die ndachste Sensation ins
Haus, denn der vierte Teil soll
grafisch noch besser werden.
“Geht nicht!” sagt ihr? “Geht
nicht’ gibt's nicht!” sagen wir,
denn Resident Evil 4 verspricht
tatsdchlich das zu leisten, was

Der moderne Zombie von heute tritt hdufig nur
schemenhaft in Erscheinung. Pech fiir Leon!

Wir hétten ja auch lieber ein paar Bilder von
Zombies. Aber leider gibt’s vorerst nur Leon.

bisher alle fir unmoglich hielten. Aber immer
der Reihe nach: In Resident Evil 4 gibt es ein
Wiedersehen mit dem jungen Polizisten Leon S.
Kennedy, den Fans schon aus dem (indizierten)
zweiten Teil kennen. Dummerweise hat sich der
gute Leon mit dem bdsartigen Virus infiziert,
weshalb er noch eine offene Rechnung mit
dem verantwortlichen Chemiekonzern Um-
brella hat.

The same procedure...

Jetzt also der gleiche Kram, den wir schon
zigmal hatten, nochmal? Ja und Nein. Klar, wo
Resident Evil draufsteht, steckt auch Resident Evil
drin. Zombies, Mutanten, Riesenspinnen und
eine nicht enden wollende Blutspur sind auch
in Teil 4 zur Genilige vorhanden. Und eine
Bombengrafik gab’s auf dem Cube auch schon,
nur ist sie dieses Mal noch einen Tick besser.
Beim ersten Resident Evil auf dem Cube konnte
man bei genauem Hinsehen den Tricks der
Macher ja schon ein wenig auf die Schliche
kommen: Starre Renderhintergriinde, die
geschickt mit Polygongrafik tiberlagert wurden,
so dass alles eine Einheit bildet. Bei Resident Evil
4 hingegen fragt man sich die ganze Zeit nur
noch “Wie haben die das gemacht?”

Tja, wir wissen es auch nicht, aber offen-
sichtlich haben sie es wirklich geschafft, die 2D-
Hintergriinde in 3D-Echtzeitgrafiken umzu-
wandeln, ohne dabei Verluste hinnehmen zu
miussen. Ja, ganz richtig: Resident Evil 4 besteht
vollstandig aus dreidimensionaler Polygon-
grafik und sieht dabei mindestens genauso gut
aus, wie die beiden GameCube-Vorganger (fiir

Nicht mehr lange, und der blank polierte Boden
ist mit roten Farbtupfern verziert...



~ die Haarspalter: Die Um-
setzungen von Teil zwei,
Resident Evil-History drei und dem bei uns

indizierten Code: Veronica

nicht genau bekannt ist, Aus dem bisherigen
200X wurde immerhin ein 2004, und wir hoffen
ja mal, dass dies nicht nur fur die japanische
Version gilt. Aber was kénnen wir schon mehr

Resident Evil
Director's Cut
(PlayStation)

Resident Evil 3:
Nemesis

(PlayStation,
Dreamcast, GameCube)

Resident Evil: Gaiden
(Game Boy Color)

Resident Evil Zero
(GameCube)

Resident Evil: Dead Aim
(PS2)

Resident Evil
(PlayStation, Saturn)

Indiziert
(PlayStation, N64,
Dreamcast, GameCube)

Indiziert (Dreamcast, PS2,
GameCube)

Resident Evil: Survivor (PS2)

Resident Evil (Game Cube)

Resident Evil 4 (GameCube)
Resident Evil: Qutbreak (PS2)
~3a
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lassen wir jetzt mal auBen
vor).Leon ist jetzt nicht nur
mit einer Knarre, sondern
auch mit einer Taschen-
lampe ausgestattet, mit
der ihr die finstere Um-
gebung absuchen kénnt.
AuBerdem zeigt die Ka-
mera das Geschehen nicht
nur aus den (blichen,
festen Perspektiven, son-
dern kann auch direkt
hinter Leon positioniert
werden und folgt den Be-
wegungen des Lichtke-
gels. Was da an Licht- und
Schatteneffekten erzeugt
wird, kommt einem tech-
nischen Wunder gleich.
Schattenwiirfe “wi-ckeln”
sich in der Bewegung um
Figuren und Objekte he-
rum, spiegelnde Flachen
reflektieren Lichtstrahlen
und jedes noch so kleine
Detail — Resident Evil 4 ge-
hért wieder zu den Spie-
len, die man selbst gese
hen haben muss, um es zu
glauben.

Geduldprobe
Einziger Wehrmuts-

tropfen ist das Release-

datum, welches noch

Dieser Unschérfe-Effekt (Fachjargon: Motion Blurring) kam schon in vielen Spielen vor und sieht in
Bewegung gar nicht mal so schlecht aus.

tun als abwarten? (SRO)

In diesem Bild schén zu sehen: Das ist kein
Rendervideo, das ist alles Echtzeitgrafik!

Glaubt nicht, dass das Fenster euch vor dem Zom-
bie schiitzt. Da kracht das Biest glatt hindurch.

Nicht nur, dass Giberall blutriinstige Monster lau-
ern - nein, jetzt fangt es auch noch an zu regnen!

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller R MERE Capcom
Internet: www.capcom-europe.com
ADV
2004
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Aller guten Dinge sind vier: Dieses

Spiel wird grandios!
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ice Splel Jetzt nur 29,99<*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Luigi's Mansion TM (Player's Choice) @ 2001 Nintendo. TM, ® and the NintendoGame Cube logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. James Bond 007 Nightfire NIGHTFIRE Interaktives Spiel, samtliche Software Komponenten
sowie bestimmte audiovisuelle Komponenten) © 2002 Electronic Arts inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken bzw. eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. In den Vereinigten Statten und/oder ande-
ren Landern. Alle Rechte vorbehalten. NIGHTFIRE interaktives Spiel (bestimmte audiovisuelle Komponenten) © 2002 Danjaq, LLC und United Artists Corporation. JAMES BOND 007, das Logo der James Bond Waffe und das Iris-Logo
sowie sémtliche mit James Bond in Zusammenhang stehende Marken TM Danjaq, LLC. James Bond, 007, das Logo der James Bond-Waffe und das Iris-L.ogo sowie sémtliches mit James Bond in Zusammenhang stehende Eigentum
@ 1962-2002 Danjaq, LLC und United Artists Corporation. FIFA Football 2004 & 2003 Electronic Arts Inc. EA SPORTS TM ist eine Electrenic Arts TM-Marke. Offizielles FIFA-lizenziertes Produkt. © 1977 FIFA ® Hergestellt unter Lizenz
von Electronic Arts Inc. Spi men und -dar gen unter Lizenz der International Federation of Professional Footballers “(FIFPro)*, Nationalmannschatten, Vereine und/cder Ligen verwendet. Alle Rechte vorbehalten. Alle Marken
sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. Metroid Prime TM (Player's Choice) TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo:Mario Party 4 TM (Player's Choice) ® 2002 HUDSON SOFT. TM, ® and
the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. @ 2002 Nintendo. Pikmin TM (Player's Choice) @ 2001 Nintendo. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Super Mario Sunshine
TM (Player's Choice) © 2002 Nintendo. TM, @ and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. Super Smash Bros. TM Melee (Player’s Choice) € 2001 Nintendo/HAL Laboratory, Inc. Characters © Nintendo/ HAL Laboratory,
Inc./Creatures Inc./GAME FREAK inc./APE inc. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. @ 2002 Nintendo.Starfox Adventures TM (Player’s Choice} Game by Rare. Rareware logo Is a trademark of Rare. TM
® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Medal of Honor TM Rising Sun @ 2003 Electrenic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA GAMES, das EA GAMES-Logo und YOU DON'T PLAY, YOU VOL-
UNTEER sind Marken bzw. eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Medal of Honor ist eine Marke bzw. eingetragene Marke fiir Computer- und Videospielprodukte von Electronic
Arts Inc. In den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Dolby, Pro Logic und das Doppel-D-Symbol sind Marken der Dolby Laboratories. Hergestelit unter Lizenz der Dolby Laboratories. THX ist eine
Marke bzw. eine eingetragene Marke von THX Ltd. Alle Rechte vorbehaiten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES TM ist eine Electronic Arts TM-Marke.




PREVIEW

Die Warmebildansicht verschafft Fisher wieder
den vollen Durchblick.

enn Julian Gerighty vom Ubi Soft-Team

Im nordostfranzdsischen Annecy tber
Splinter Cell redet, merkt man ihm den Stolz
deutlich an. Etwas Uberrascht sei er vom
riesigen Erfolg des Spiels schon gewesen, meint
er. Ihm und seinen Kollegen sei aber auch klar,
was die Spieler da drauflen von einem Nach-
folger erwarten: Besser, schoner und gréBer soll
Pandora Tomorrow werden. Auf die Frage,
warum denn das Spiel so erfolgreich sei, hat
Julian schnell die passende Antwort: “Das Re-
zept des Erfolges ist recht einfach. Starkes
Gameplay mit einer tollen Grafik, schnieke
- Gadgets, coole Moves, abgefahrene Waffen und

Fisher im Ninja-Outfit. Er arbeitet stets prazise
und mucksmauschenstill.

Die Grafik wurde in vielen Details verbessert
und wirkt noch realistischer.

natirlich eine realistische Story, die einen
starken Hauptcharakter hat: Sam Fisher.”

Konsequent verbessert

Pandora Tomorrow entsteht unter dem Motto
“Warum andern, was erfolgreich ist?” Dem-
zufolge versucht Ubi Soft, die Stirken des
Erstlings konsequent zu verbessern. Sam bewegt
sich realistischer, sieht besser aus und bekommt
mit dem indonesischen Rebellenfiihrer Suhadi
Sadono einen ebenbiirtigen Gegner. Allerdings
mogen es die Leute im Ubi-Team gar nicht, wenn
man ihnen Details zur neuen Story aus den
Rippen leiern will. Das sei noch geheim. Eines

Guten Tag, der Herr. Ich suche Suhadi Sadono.
Kénnen Sie mir helfen?

3;/ L
/)

i Das Licht- und Schattenspiel ist mal wieder eine

@ Augenweide.

konnten wir zumindest in Erfahrung

Der Plot ist nicht mehr so schwarzweif} ¥

des Vorgdngers. Gut und Bdse sind nicht ifs
eindeutig zu unterscheiden. Demzufolge W
Sam auch mehr Entscheidungsfreiheit hab
Bekommt Fisher etwa den Befehl, eine Infor
mantin sofort zu erschief3en, da fur Erklarungen
keine Zeit sei, miisst ihr entscheiden, was ihr tut

i

- und zwar sofort. Die Konsequenzen eures
Handelns misst ihr dann lber einen kurzen
Spielabschnitt selbst tragen.

Doch um erst einmal in eine solche Situa-
tion zu gelangen, werdet ihr Pandora Tomorro
schon eine zeitlang spielen mussen. Wir hatt

Den Kollegen hat's erwischt. Fisher macht sich
nun besser aus dem Staub.

p{
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In Jerusalem muss Fisher diverse Leute “verhéren” Er hat auch neue

Spriiche drauf.

- die Gelegenheit, genau das drei Level lang zu
tun. Auffdllig ist nattrlich Fishers verandertes
AuBeres. Sein Kampfanzug ist nun leicht braun-
lich gefarbt und seine Schlafen sind etwas grau-
er geworden. Der NSA-Agent ist aber agiler als
zuvor. Eine seiner neuen Bewegungen ist der so
genannte SWAT-Turn. Steht ihr an einem
Durchgang, in dem eine Wache Dienst schiebt,
kénnt ihr euch nun im Bruchteil einer Sekunde
mit einer fixen Drehung auf die andere Seite
bewegen. Nicht weniger toll animiert zeigt sich
auch der kleine Splitjump, der deutlich 6fters
zum Einsatz kommen wird, als sein akrobatischer
Bruder im Vorganger. Sam hat zudem ein paar
simple, aber wirksame Fahigkeiten erlernt. So
kann er nun auch pfeifen um Wachen abzu-
lenken. Besonders hilfreich ist die Pfeiferei beim
Ausschalten der ldstigen Wachhunde, die die
terroristischen Tierfreunde gerne um sich scha-
ren. Im indonesischen Dschungel etwa, kann

PREVIEW

die Welt retten.

man die Klaffer durch gezieltes Pfeifen in
Tretminen locken, was Sam einige Arbeit erspart.

Fisher, schon wie nie

Praktisch ist auBerdem, dass Sams “drittes
Auge’; das optische Kabel, nun auch mit der
Nacht-, bzw. der Warmebildsicht ausgestattet
ist. Diese Neuerung findet auch gleich im ersten
Level Verwendung, wenn es namlich drum
geht, einen Informanten mit Holzbein zu fin-
den. Wenn jemand in einem Zugabteil hockt,
dessen linkes Bein feuerrot leuchtet, das rechte
aber bldulich schimmert, dirfen wir sicher sein,
das wir den Kontaktmann gefunden haben.
Fein, dass man dazu nicht einmal die Abteiltlir
offnen muss. Eine auffallige Neuerung hat auch
die Kl erfahren. Wer ein Terroristencamp infil-
triert, sollte sich besser zweimal (iberlegen, ob
er entdeckt werden mochte, Eure Gegnerschaft
besitzt nun drei Reaktionsstufen. In der ersten

Die Bewegungen des Grases sehen hervorragend aus. Ubi betreibt aber weiterhin Grafik-Tuning.

Tarnfarbe im Gesicht und zu allem entschlossen. Fisher muss einmal mehr

tauschen einige Gegner ihre Pistolen schon mal"
gegen dicke Maschinengewehre ein. Auf der
zweiten Stufe rlicken sie mit schusssicheren
Westen an und auf der dritten Stufe tragen die.
Kerle Helme auf der Birne.

Nervenkitzel gibt es nun in Situationen mit
Zivilisten. Fisher kann jederzeit eine Geisel
nehmen und bluffen. Die KI kann das aber
genau so und so kommt es zu spektakuldren
Situationen, in denen Fisher mit Hilfe seines
neuen Ziellasers binnen Sekunden dem
Geiselnehmer eine Kugel zwischen die Augen
blasen muss. Ob es den innovativen Online-
Modus auf dem GameCube geben wird, stand
bei Redaktionsschluss noch nicht fest. (BS)

Vorsicht, das hohe Gras ist voll mit Tretminen.
Der Controller vibriert dann.

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

ERSTEINDRUCK
Ein Topspiel, das noch besser wird.

Zweifellos ein Hit in 2004.

TENDENZ ~ 7
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Erinnert an Rambos Trautman, ist aber Roy
Campbell, Snakes Vorgesetzter.

e Schlange darf wieder zischen,
fuhlten ihr auf den Zahn. e

Diese Szene wird ein humorvolles Highlight im

Spiel. Mehr sagen wir nicht.

Das Duell mit Sniper Wolf war 1998 kaum an
Spannung zu iiberbieten.

ber viele Sachen ldsst es sich trefflich
m streiten. Uber eine nicht: Metal Gear Solid
gehort zu den besten Spielen aller Zeiten. Bevor
liberhaupt irgendjemand an Sam Fisher dachte,
driickte sich Konamis Schleichexperte Solid
Snake schon in dunklen Ecken rum und atta-
ckierte seine Gegner am liebsten von hinten.
Ganz klar: Der Playstation-Hit von 1998 machte
das Stealth-Genre massenkompatibel. Metal Gear
Solid hat alles: Einen charismatischen Helden, der
durchaus zwei Seiten hat, eine packende und
aktuelle Story, frische Spielideen, ohne dabei
klassische Elemente zu vernachldssigen und eine

Diese Krihen verheifien nichts Gutes, ein
weiterer Gegner istim Anmarsch!




Resident Evil,

das vor allem durch
eine zuckerfeine Optik
besticht, blieb im Prin-
zip unverandert. Nur
einige Rétsel wurden
vertauscht. Wir wer-
teten das Spiel in
Ausgabe 10/02 mit
91%.

filmreife Prasentation. Kann ein Spiel noch mehr
bieten? Die Antwort lautet ja und zwar in der
GameCube-Neuauflage des Konami-Klassikers.
Metal Gear Solid: The Twin Snakes soll alles das
besser machen, was es anno 1998 noch zu
kritisieren gab.

Neuer Schwung

Im Filmgeschaft haftet Neuauflagen meist der
Makel an, schlechter als das Original zu sein. Im
Spielesektor bewies das gefeierte Remake von

Versucht da jemand, Snake zu tduschen? Wie
gesagt, Mantis hat fiese Tricks drauf.

Prince of Persia

ist derzeit das styli-
schste Spiel auf dem
Markt. Die Neuauflage
des Klassikers hat das
Original sogar inte-
griert und bekam be-
reits unsere Import-
wertung von 90%.

Resident Evil, dass in der interaktiven Unterhal-
tung andere Maf3stabe gelten. Natiirlich ist es mit
der Aktualisierung der Technik nicht getan. Snake
und seine Gegner wurden einer griindlichen
Erneuerung unterzogen. Das bedeutet héher

aufgeloste Texturen und natlrlich etliche

Polygone mehr. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
flr die PS2 dient hier als gute Orientierungshilfe -
und die GameCube-Schlange sieht sogar
deutlich besser aus. Einzig die Umgebung kann
noch nicht ganz mithalten. Silicon Knights haben

Mantis feuert durch die Gegend. Wird er wieder
solche Métzchen, wie damals machen?

zwar das PSone-Niveau hinter sich gelassen,
kénnten aber deutlich mehr Entwicklungszeit in
die Optik investieren. Doch seit unserem Preview
in Heft 8/03 hat sich auch hier immerhin etwas
getan. Dass die Jungs aus Kanada ihr Handwerk
eigentlich auch grafisch verstehen, haben sie ja
zuletzt mit Eternal Darkness unter Beweis gestellt.

Deutlich aktiver waren die Entwickler bei der
Einarbeitung neuer Features. Das interessanteste
ist sicher, dass Snake nun erledigte Gegner besei-
tigen muss. Im Original l6sen sich daniederlie-
gende Soldaten vorteilhaft auf. Im Remake wer-
det ihr die Basewichte verstecken miissen. Hier
bedienten sich Silicon Knights erneut beim
zweiten Teil und bauten dazu geeignete Schrin-
ke ins Spiel ein. Uberhaupt werdet ihr viel tak-
tischer vorgehen miissen, Sich mit bloBer Gewalt
sich von einem Boss zum néchsten zu kdmpfen,
ist nicht mehr moglich. Splinter Cell ging auch an
Konami nicht spurlos vortiber. Mit der feststehen-
den Ego-Ansicht tibernehmen die Entwickler ein
weiteres Element aus Sons of Liberty. Dieses
Feature erleichtert die Orientierung enorm und
macht auch Distanzschiisse effektiver. Eine nette
Idee ist die Betdubungspistole, die Snake nun
einsetzen kann. Die Schlange ist auBerdem akro-
batischer geworden. Solid Snake kann sich nun
auch an Geldndern entlang hangeln. Dafiir muss-
ten Silicon Knights sogar Teile des Leveldesigns
andern. Ansonsten ist das Team natdirlich sehr
eingeschrankt, was die Gestaltung des Spiels
betrifft. Wir hoffen daher, das Silicon Knights aus
dieser Tatsache eine Tugend macht und die so
eingesparte Energie vor allem in die grafische
Darstellung investieren,

Uberraschungen?

Interessant diirfte im Remake die Begegnung
mit Psycho Mantis werden. Der mit PSI-Fahig-
keiten ausgestattete Telepath verwirrte viele
PlayStation-Spieler mit seiner Fahigkeit zu erken-
nen, welche Spiele der Spieler zuletzt gezockt
hat. Dazu suchte das Programm lediglich die
Memory Cards nach Spielstanden ab. Das Silicon
Knights diesmal @hnliches vorhaben, ist kein
Geheimnis mehr. Zu verraten, was dort vor sich
geht, ware aber sicher unfair. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Konami
Hersteller: Silicon Knights
Internet: www.konami-europe.com
Genre: ACT
Erhaéltlich: Miarz 2004
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Erfiillt (auBer grafisch) alle Tophit-
Qualitaten.

TENDENZ

NGAMES | Februar/Marz 2004




-~

-}., PREVIEW
'lﬂ,

"

= ""'4",,‘

™. V ,

Nun schwingt der Barbar auch das Polygon-Schwert!

ie Bratislavaer Softwareschmiede
D Cauldron werkelt seit etlichen Monaten
an ihrem bisher groBten Projekt. Das Spiel rund
um den bekannten Barbaren wird zum gréfiten
Teil von Newcomern entwickelt, die bisher nicht
mehr als kleinere Demos oder 3D-Animationen
programmiert haben. Man kénnte sagen, Conan
hat somit beste Chancen,
wirken.

Eine Sache dréngt sich beim Begriff Conan
natirlich auf: Was ist mit Arnold Schwarzen-
egger, der den bulligen Krieger (iber die Comics
heraus bekannt machte? Dass eine Schwarzen-
egger-Lizenz nicht wirklich billig ist, ist kein

richtig frisch zu

Obacht! Im dichten Dschungel werdet ihr leicht unbemerkt von hinten

angegriffen.

Geheimnis. Von daher begniigten sich TDK
Mediactive und Cauldron mit der Conan-Lizenz.
Bei der Entwicklung mochte man sich ohnehin
mehr von den Comics und Biichern, als von den
Filmen inspirieren lassen.

Wo ist Arnie?

Dennoch haben Cauldron und TDK Arnolds
deutsche Stimme fir das Spiel verpflichten
kénnen. Thomas Danneberg, der auch Schau-
spieler wie Sylvester Stallone, John Travolta,
Terence Hill oder Bruce Willis synchronisiert,
wird also flr professionelle Sprachausgabe
sorgen.

Auch die sonstige Prasentation diirfte klar sein:
Viel Schwerterklirren, ein Gegner nach dem
anderen und ab und zu mal ein paar Blut-
spritzer. Auf der Suche nach den Mérdern aller
Einwohner seines Heimatdorfes st63t Conan
auf tber 50 Feinde, die nur in den seltensten
Féllen menschlicher Natur sind. Wélfe, Béren,
Eisddmonen, Rieseninsekten, Mumien und
andere bosartige Kreaturen warten nur darauf,
sich von Conan niederstrecken zu lassen. Dabei
durchstreift das Muskelpaket ein gutes Dut-
zend verschiedener Locations, welche wiede-
rum in mehrere Abschnitte unterteilt sind. Sein
Rachefeldzug fiihrt ihn unter anderem durch

Normalerweise ist Conan kein Mann der groBen Worte, sondern lisst lieber
die Waffen fiir sich sprechen.
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Menschen.

Der Hafen am Westozean ist grafisch sehr schén umgesetzt worden. In der Stadt tummeln viele

eisige Gebirge, tropische Dschungel, heille
Lavahohlen und bewohnte Siedlungen.

In unserer Preview gestalteten sich die
Levels noch sehr unterschiedlich. Wahrend vor
allem die Dschungellevels gegen Ende des
Spiels sehr schon aussahen, herrscht zu Beginn
noch viel Nachbesserungsbedarf. Ohnehin sei
man bei Cauldron eifrig dabei, die Optik des
Spiels deutlich aufzuwerten, berichtet uns
Michael Domke, Pressesprecher bei TDK
Mediactive. Vor allem der Blick in diverse
Internetforen habe gezeigt, dass der Spieler
moderne Grafikeffekte, wie eben Bump
Mapping in aktuellen Spielen erwartet. Erste
Ergebnisse konnten wir uns schon anschauen.

Man mag es kaum glauben, aber der Barbar
muss ab und zu auch seine grauen Zellen
einsetzen. Einfachere Schalter- und Suchrétsel
lockern das Spielgeschehen etwas auf und
sollen spielerische Monotonie verhindern.
Ansonsten bahnt er sich mit Schwert, Axt und
anderen Waffen (liber 14 sollen es werden)
seinen Weg und hinterldsst eine Spur der
Verwiistung. Blocken, Schlagen und Auswei-
chen sind die Standardmanéver, wirkungs-

Auf Arnold als Barbar miisst ihr verzichten.
Conan spricht nur wie der Gouvernator.

vollere Kombos und Spezialangriffe kénnen i
Laufe des Spiels freigeschaltet werden. Net

Idee: Ist Conan von einem Gegner geschlagen

worden, verliert er nicht gleich ein Leben,
sondern muss seinem Gott Kromm beweisen,
dass er wirdig ist, wieder in die Welt der
Lebenden zurlickzukehren. Der Gétze hetzt ihm
dann auch gleich ein paar Gegner auf den Hals.
Hat Conan die geschlagen, darf er zurtick in den
Level,in dem er zuvor getotet wurde.

Barbarisch

Die uns vorliegende spielbare Beta-Version
lieR eine Menge Potenzial erkennen, litt aber
noch an einigen Startschwierigkeiten. Die
Kollisionsabfrage ist noch nicht ganz prazise
und die frei bewegliche Kamera muss 6fters
nachjustiert werden, um die nétige Ubersicht
zu liefern. Aber was nicht ist, kann ja noch
werden. Ansonsten waren wir von dem
Ideenreichtum in Bezug auf Gegner- und
Leveldesign sehr angetan, Conan kdnnte sich
von der Masse der Hack'n'Slay-Spiele wohl-
tuend abheben. Der Test folgt in unserer
nichsten Ausgabe. (BS/SRO)

Ob klirrende Kilte oder gliihende Hitze - Conan
macht das alles nichts aus...

=3

PREVIEW

@

Kein Palast aus Stahl

und Glas

3

Im slowakischen Bratislava geht es beim 1996

gegriindeten Entwickler

familiar zu. Zu den

Cauldron eher
bisher veroffentlichten

Titeln zéhlen unter anderem Quadrax (1996),
Spellcross (1997) und Chaser (2003).

Fast alle Orte der Comics sind im Spiel zu finden.
Hier das optisch sehr gelungene Cimmeria.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: TDK Mediactive
Hersteller: Cauldron
Website: www.conangame.com
Genre: ACT
Erhéltlich: Méarz 2004

FERTIG GESTELLT

0% 50%

ERSTEINDRUCK

100%

Ersteindruck: Hoffnungsvolles Hack'n'Slay-
Abenteuer mit starkem Hauptcharakter.

TENDENZ

TETT®
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Mit dem Hiihneranzug kénntihr fliegen und
explodierende Eier legen.

Das Schaf steht einsam in der Gegend rum, aber

ein gieriger Bock ist schon im Anmarsch.

jnd die Macht
es Juju

aupatz des Spiels

ist die Heimat des

Punupunu-Stammes, dessen

friedliches Leben durch den

Juju-Mond in Form von Mond-

steinen vor allem Bésen bewahrt

wird. ‘Eines Tages stielt der fiese
Schamane Tlaloc die Steine, wodurch
nahezu alle Bewohner in Schafe (ja, Schafe!)
verwandelt wurden. Dummerweise hat es
auch den Stammeskrieger Lok erwischt - der
einzige, der es mit Tlaloc aufnehmen kann.
Stattdessen wurde der quirlige, kleine Tak
verschont, welcher nun vom Dorfaltesten

=

Da trigt der Orang-Utan unser Schaf davon. Manch-
mal ist das zum Losen der Rétsel sogar notwendig.

Dschungelheld

Spielerisch soll sich Tak an Zelda orien-
tieren (s. Interview), beim Probespielen kamen
uns aber eher typische Jump'n’Runs wie
Mario oder Jak & Daxter |l in
Sinn.Denn vom Bewegu
es m
Sprunghelden
springt durch k
an Lianen und Sel
seiner Keule, |
geeigneten Obe
sammelt allerlei Klel

So friedlich stehen Tak und der Kobold selten
nebeneinander.




Ohne Gefieder schaut das Huhn ganz schén doof aus der Wische. Solche Gags gibt es am

laufenden Band.

Auch in diesem Spiel gibt es eine Mumie, die
Feuer und Flamme nicht zu fiirchten braucht.

Elegant rutscht Tak an Lianen und Kletter-
pflanzen entlang. Tarzan ist nichts dagegen!

Federn, deren Anordnung im Level nicht
nur die Marschrichtung angibt (und somit
die Orientierung erleichtert), sondern
auch den Taks Gesundheitszustand aufrecht
erhalt.

Der Rétselanteil kommt aber trotzdem
nicht zu kurz, wobei dieser hauptsachlich auf
Interaktion mit Tieren und der Umgebung
basiert. Neben den erwdhnten Schafen
werden die Welten auch mit Affen, Emus,
Nashérnern oder kleinen Kobolden - Nurbles
genannt - bevdlkert. Um zum Beispiel eine
verschlossene Tir zu 6ffnen, muss Tak ein
Schaf Huckepack nehmen und es zu einem
Affen tragen. Dieser biegt einen Bananen-
baum herunter, um seinen Magen zu fillen.
Wahrenddessen legt ihr das Schaf auf dem
Baumwipfel ab und lasst es zur Tir kata-
pultieren. Dort stellt ihr es auf ein Laufband,
welches wiederum einen Offnungsmecha-
nismus antreibt. An anderer Stelle schiel3t Tak
mit einem Blasrohr auf einen Emu, damit
dieser den Kopf in den Sand steckt und

gefahrlos als Reittier bestiegen werden kann.

Tierisch

Die Tiere sind aber nicht nur Hauptakteure
in den Puzzles, sondern sorgen auch fir einen
Lacher nach dem anderen. Ehrlich, von
der ersten Spielminute an haben wir uns alle
Nase lang weggeschmisssen, wie schon seit
seligen Rare-Zeiten nicht mehr. Vom un-
widerstehlich sympathischen Helden iiber die
dumm dreinblickenden Schafe bis zu den
ulkigsten Animationen der Tiere jagt ein
Briller den nachsten. SchlieBlich sind Vi-
deospiele Unterhaltung, und Tak und die Macht
des Juju ist ein Spiel, das schon beim Zu-
schauen Spal macht.

Die US-Version ist bereits im Handel,
momentan wird an der deutschen Lo-
kalisierung gearbeitet. Der Release ist fiir Marz
angesetzt, demnach steht fiir die nachste
Ausgabe schon der Test auf unserem Plan. Wir
freuen uns jetzt schon drauf, ihr hoffentlich
auch! (SRO)

Perfekt fiir den Cube!

Im Gespréach mit Lead Designer John
Blackburn und Creative Manager
Stephen Jarret.

Was macht Tak gegeniiber bisherigen
Jump’n’Runs zu etwas Besonderem?

Wir wollten kein klassisches

Jump'n'Run, sondern eher etwas in Richtung

Zelda. Wo der Spieler etwas nachdenken und

die Umgebung einbeziehen muss, und nicht

nur tiber bewegliche Plattformen hiipft.

Viele Hersteller lassen Spiele fiir den
GameCube fallen und entwickeln lieber fiir die
Xbox. Bei Tak ist es umgekehrt - warum?

Jarret: Wir finden, dass das Spiel einfach
perfekt auf den GameCube passt und eher der
Zielgruppe entspricht. Eine Xbox-Umsetzung

ist aber durchaus noch maglich.

Tak erscheint auch fiir den GBA, Wird
es eine Linkfunktion zum GC geben?

Nein, so etwas wird es nicht geben.

Ihr lasst das Spiel auch von Kindern
testen. Wie muss man sich das vorstellen - teilt
ihr eure halbfertigen Versionen in Schulen aus?
Jarret: Zuallererst zeigen wir das Spiel unseren
Familien. Man kann jetzt auch nicht das Spiel ei-
ner ganzen Gruppe von Kids vorsetzen, das
wird zu chaotisch. Also lassen wir sie einzeln
spielen und beobachten dann genau, wie sie
damit zurechtkommen.

Vielen Dank fiir das Interview!

7

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ
Hersteller: Avalanche
Internet: www.takgame.com
Genre: JNR
Erhéltlich Miarz 2004

0% 50% 100%

Gewagte These: Tak tritt in die
FuBstapfen von Banjo und Kazooie!

TENDENZ ~= =+

TTR
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CHARTS

CHARTS

Das Weihnachtsgeschéft hat viele Neueinsteiger zur Folge, aber auch
altbekannte Gesichter zuriickkehren lassen. Grade bei unserem Partner
Amazon blieben auch die vielen Preisreduzierungen von Software nicht
ohne Resultat. So dirfen wir mitten im Winter auch wieder Spiele wie
Beach Spikers in den Charts begriiRen. Mario Kart diirfte aber trotz allem
seine Poleposition verteidigen kénnen.

rauf

runter

gleich

- GameCube Top 20
m mﬂ Titel Vertriecb  Wertung
¢ 1 1 Mario Kart: Double Dash!!  Nintendo  94%
® 2 3 Baldur's Gate: Dark Alliance Vivendi 81% N64-Spielen sein - Hauptsache die Spiele laufen auf einer Nin ns'ol_
3 % Meedlor Speec: Undergr.  EA 88% \;\;esrn\;:; uns abgedruckt wird, erhalt zur Belohnung ein GameCut‘Je-Spﬁk‘;lsF;
® 4 = Sup: Smash Bros.Melee  Nintendo = 94% BriStein Verlag GrhbH
5 - Mario Party 5 Nintendo  77% “Meine Alliime Favs”
® 6 - 1080° Avalanche Nintendo  85% Kantstr. 5-13 - 44867 Bochum
7 - Super Mario Sunshine Nintendo  94%
® 8 - Metroid Prime Nintendo = 97% oder per E-Mail an:
® 10 - WWE Wrestlemania XIX ~ THQ 75% Platz Titel Hersteller  System
1 - Summoner: A Goddess..  THQ 78% 1 Zelda:The Wind Waker  Nintendo GameCube
® 12 - Skies of Arcadia Legends  Sega 88% p Resident Evil Capcom GameCube
14 3 Star Wars: Rebel Strike Activision ~ 83% 4 SSX 3 EA GameCube
v 15 1 Soul Calibur 2 Nintendo  89% 5 Wario Land Nintendo GBA
16 P F-Zero GX Nintendo  93% 6 TimeSplitters 2 Eidos GameCube
17 - Phantasy Star Online Sega 84% 7 Aggressive Inline Acclaim GameCube
® 18 - Rayman 3 Ubi Soft 88% 8 Super Mario Sunshine  Nintendo ~ GameCube
19 . Die Sims brechen aus EA 87% 9 Star Wars: Jedi Knight 2 Raven GameCube
® 20 - Beach Spikers Sega 10 Freekstyle EA GameCube

Paul-Willy Stoyan (13)

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

US-Bestseller

Nicht daran stéren, wenn in den US-Top Ten Spiele auftauchen, die
noch nicht im Handel sind. Auch Vorbestellung zdhlen mit.

Game Bo

Diesen Letzten ' ‘ ) i
Monat Monat Titel Vertrsl? <@ Platz Titel Hersteller  Vertrieb
1 - Final Fantasy Tactics Nintende 1 Mario Party 5 Nintendo Nintendo

2 p Pokémon: Saphir Edition Nintendo 2 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo Nintendo
¥ 5 1 Pokémon:Rubin Edition ' gndo | 3 Need for Speed: Undergr. EA EA
4 9 Golden Sun 2 Nintendo 4 Animal Crossing Nintendo Nintendo
5 - Mario & Luigi Nintendo 5 Lord of the Rings: Return EA EA
6 3 Zelda: A Link to the Past Nintendo 6 True Crime: Streets of LA. Luxoflux Activision
® 7 7 Yu-Gi-Oh! Dungeondice Monsters Konami 7 Harry Potter: Quidditch  EA EA
® 8 - HdR: Die Riickkehr des Kénigs EA 8 Tony Hawk's Undergr. Neversoft Activision
9 = Die Monster AG THQ 9 Prince of Persia:Sands... Ubi Soft Ubi Soft
10 4 Advance Wars 2 Nintendo 10 Sonic Heroes SonicTeam Sega

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum tberzeugen kann,
erhlt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%-

Marke erreicht oder liberschreitet,

bekommt unseren Award. Diese

Spiele sind handwerklich nahezu

perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zihlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen. Immer
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hatten.
10%-29%  Miese Ideen, B
dilettantisch umgesetzt. Ab hier ver-
leihen wir den Loser!

unter 10% So miese Spiele gibt's fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch

keines, aber wer weil}, was die Zukunft alles
bringt...

01]

Genre-Checker: Damit du stets weilt,
was gespielt wird, erkldren wir geeignete
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.

GENRE-CHECKER
W =

KURZ + KNAPP

[F1 vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel? % ::::rti;?;" g?—_‘;:‘;

[Ed Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert? [I] Internet: Www.capcom-europe.com

[Id Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos % Erhdltlich:  31.10.2004 Spieler: 1 [H
GiitivE Sprache: englisch USK:  ab 12 [E]

GH Erhaltlich: Wann kommt das Spiel in den Eingewshnung: 15min. Preis: _ca.60 € [
Handel? 111 Schwierigkeitsgrad:

06} Sprache: deutsch, englisch oder japanisch? m:ﬂ e :m? o schwer

07 Eingewdhnung: Wie lange dauert der 3 RN T
Spieleinstieg? Grﬁflk‘e_ b ; @ w @

08] SpiilenWizvieke Spieler diirfen gleichzeitig oder sound: ,g i a8
nacheinander ran? o i

BEl usk: Wer darf das Spiel kaufen? 12 asmepiayl. :': .? ,? id

KL Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen? DauerspaB: @lg ﬁ

EEl schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in Multiplayer: @ i g ) #
10er-Schritten.

EEl Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik, tolle Spezialfdhigkeiten
Sound, Gameplay, Dauerspall und Multiplayer abwechslungsreich
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5 m macht Spafl
bewertet. zweischneidige Technik

m m Das hat uns besonders gefallen!

14| m Das uns tierisch angenervt!

EEF Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fur ‘E Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.
die ganz faulen Leser!

A Alternative: Was steht wahlweise im Laden?

17 | Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird Mega Man Network Transmission Capcom

nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

16

ca.60 € Ausgabe 8/02:73%

Martin Mirbacly
Spiele Top 3:

@ SonicHeroes
@ Sphinx

© Prince of Persia (Imp __"
Buch: Zittlau: Muskeln durch Brog
Film: Looney Tunes: Back in Action

CD: Santana: Supernatural

Und sonst: Hat noch immer ‘nen

Silvester-Kater!

Tom Gerlach

Spiele Top 3: Grr)
@ Mario Party 5 e =
© Die Sims brechen él.!s:—:‘i:-;
© Harry Potter und derf‘TS!-gl-ﬁ.
Buch: Schnappchenfiihrer Deutschland
2004

Film: Das Sams in Gefahr

CD: Nockalm Weihnacht

Und sonst: Ist endlich aus der

Weihnachtsrennerei raus.

Bjorn Seum

Spiele Top 3:

© Sphinx

© Rogue Ops ‘

Buch: Tolkien: Der Herr der Ringe“—-
Anhénge

Film: Wie die Karnickel

CD: Linkin Park: Live in Texas

Und sonst: Aalt sich zufrieden vorm

neuen Fernseher.

Karsten Rohlof

Stefan Schroder ~Sr~
Spiele Top 3: @2y
© Fire Emblem (GBA Ingiaks)f,
© Sphinx

© SonicHeroes
Buch: Walter Moers: Rumo & ﬁle

Wunder im Dunkeln

Film: Last Samurai

CD: Jet: Get Born

Und sonst: Wiinscht allen Lesern ein
frohes neues Jahr!

Benjamin Kegel(i:

Spiele Top 3:
© |-Ninja (Import)

Spiele Top 3:

© T.H.UG. o

© HM:Friends of Min
(GBA)

Ol

Christian Schmid:
Spiele Top 3: o
@ True Crime: Streets o

3

NG
© Eternal Darkness (H N }‘__V,:
© Super Smash Bros. Meleg—

Buch: Johansen: Komm, dunkle Na
Film: Blut fir Dracula (DVD)

CD: Apocalyptica plays Metallica

Und sonst: GenieBt die dunklen

Winternichte.

Buch: Tom Dowd: Nuke City ;
Film: Intacto (DVD)

© Prince of Persia (Import)
Buch: Fetjaine: Die Nacht der Elfen

CD: Bad Butcher: More fresh Meat

Film: Bowling for Columbine (DVD)
CD: Battleore: Sword's Song
Und sonst: Grindet transatlantische

Freundschaften. ter-Raketen...)

Und sonst: Verflucht die Einschlagskra-

ter in seinem Garten (ich hasse Silves-
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drei!

lle groBen Tea

m auf. Justus, Peteriund ‘
Track. Jim (Beam), Jack{(Daniels) und Johnny
(Walker). Und von Drei-Mann-Rockbands brau-
chen wir ja gar nicht erst a zufahgea. Nachdem
man auch bei Sega zu der Erkenntnis ge-
kommen ist, dass drei die ultimative Teamwork-
Zahl darstellt, wurde die Idee in Sonic Heroes
umgesetzt. Ergebnis: Man spielt nicht mehr
allein, sondern zu dritt. Und zwar gleichzeitig.

Dreigestirn

Somit stehen euch dann auch nicht mehr
einzelne Spielfiguren, sondern Dreierteams zur
Auswahl, jeweils bestehend aus bekannten
Helden der Sonic-Historie und neuen Gesich-
tern. Sonic, Tails und Knuckles bilden das Team
Sonic. Shadow Rogue und der Roboter Omega
sind Team Dark. Amy, Cream und Big bilden

Knuckles setzt Sonic und Tails als Wurfgeschosse
ein, um den gldsernen Boden zu durchbrechen.

amRose-:ZI{d schlieBlich gibt es noch Vector,
Espio und Charmy, welche sich unter dem
men Team Chaotix zusammengeschlossen
ch alle Teams zum gréBten Teil
evels durchlaufen, wird fiir jedes
Team eine eigene Geschichte erzahlt, wobei es
hin und wieder zu Uberschneidungen kommt.
AuBerdem gibt es leichte Unterschiede im
Gameplay: Team Dark ist dank des starken
Kampfroboters Omega mehr in Kampfe
verwickelt, das Team Chaotix hingegen erhélt
bestimmte Aufgaben, zum Beispiel versteckte
Objekte finden. Im Grunde spielen sich die
Teams aber schon sehr ahnlich.

Spielerisch orientiert sich Sonic Heroes an
seinen beiden Vorgangern Sonic Adventure 1 & 2.
Ihr saust durch halsbrecherische 3D-Levels, sam-
melt Ringe ein, lasst euch von Sprungfedern
katapultieren und zerlegt Dr. Eggman’s Roboter-

gl

S e

Man beachte den weiteren Streckenverlaufim
Hintergrund.

armee. Auf Knopfdruck lass de fihrer
eures Dreierteams wechseln, w_e!dufc‘h' sich die
Formation und damit auch die Angriffs- und
Bewegungsmoglichkeiten verandern. Die Speed-
Formation entspricht den klassischen Sonic-
Spielen - hier geht es einfach nur mit Vollgas
vorwarts. In der Fly-Formation kann die Gruppe
ein kurzes Stiick fliegen, um zum Beispiel in
groere  Hohen vorzustoBen. Die Power-
Formation bietet sich an, wenn es viele Gegner zu
bekdmpfen oder Hindernisse zu beseitigen gilt.

Dreierpack

In Anlehnung an die frithen Sonic-Spiele aus
16 Bit-Zeiten sind die Levels nach wie vor recht
gradlinig - klassisches Jump’'n'‘Run-Gameplay
eben. Bestimmte Passagen koénnt ihr allerdings
nur mit der passenden Formation meistern,
wobei euch manchmal auch der notige

Was wire ein Sonic-Spiel ohne einen Pinball-
Level?
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Wihrend der rasenden Schussfahrt kann man
noch Bingo spielen, um weitere Ringe zu erhalten.

st 0 08 -‘“‘.=.\al’/-\l \
Héufig werdet ihr {iber solche Schienen kreuz
und quer durch die Gegend katapultiert.

Fiihrungswechsel automatisch aufgezwungen
wird. Zudem werdet ihr haufiger auf Kanonen
treffen, die euch je nach Formation zu
verschiedenen Levelabschnitten feuern. Wer
also wirklich den kompletten Level sehen und
erleben will, muss ihn schon mehrmals durch-
laufen, um alle Verzweigungen mitzunehmen.
Die Angriffsarten hdangen ebenfalls vom
gewdhlten Anflhrer ab. Neben einigen
altbekannten Manévern (z.B. Sonics Homing
Attack) gibt es eine Reihe neue Angriffs-

oooogssgn
05:35:18
{ 188

&

- ‘_'¥"£I-

i

Zuweilen legen die Dreierteams sehr seltsame
Fortbewegungsmethoden an den Tag.

maoglichkeiten: Big zum Beispiel ziickt einen
Baseballschlager und pfeffert seine beiden
Teamkolleginnen auf die Gegner. Ahnlich
macht es Tails, nur dass seine Angriffe aufgrund
der Fly-Formation aus der Luft erfolgen. Hier ist
also wieder ein bisschen taktieren gefragt, um
je nach Situation den richtigen AnfUhrer mit
den passenden Angriffsarten zu wahlen.

Wie das bei Multiplattformtiteln nun mal haufig
so ist, wurde das Spiel kaum auf die
jeweilige Plattform opti-
miert und sieht - bis auf
die Ublichen Hardware-be-
dingten Detailunterschiede §
- auf allen drei Systemen ,5
ziemlich gleich aus. Die
Fortschritte gegentiber den
Vorgédngern zeigen sich in
erster Linie in den beseitigten
Fehlern: Auffillige Pop-Ups gibt
es keine mehr und die Framerate

Drei! -

Die Heilige Handgranate

Und der Herr uerst zieh
den Heilige

Sodann sollst du zdhlen bis drei. Nicht mehr,

prach und sagte

tindhaken aus dem Geha

und nicht weniger. Drei allein soll die Nummer
sein, zu der du zahlest. Und die Nummer, die
du zahles i und nur drei sein. Weder
sollst du bis vie

zwei zahlen, ¢

zahlen

Wenn nun dann die Nummer drei, welche

die dritte Nummer von vorn, erreicht i
schleudere mit Kraft deine Heilige Hand
n deinen Feind.

granate von Antiochia g

Wer sich

huldigt macht in meinen Augen,

soll sehen, was er davon hat.” Amen.

{aus “Die Ritter der Kokosnuss; Monty Python
Pictures, 1974)

00015600
06:39:28
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In der Fly-Formation héngen sich die
Teammitglieder aneinander.




Die zweite Meinung

Das erste Sonic Adventure auf Segas Dreamcast hat mich ja férmlich
vom Hocker gehauen, Nach Sonic Heroes sitze ich noch immer fest
im Sattel. Solch technische Quantenspriinge wie damals sind heute
nattrlich nicht mehr moglich. Dennoch hat es das Spiel geschafft,
den Namen “Sonic} nach dem letzten eher médBigen GameCube-
Auftritt wieder besser klingen zu lassen. Einen Kritikpunkt hab ich
dennoch: Die Idee mit den Dreierteams ist zwar ganz nett, nimmt

durch die hédu

schneller sein.

Bjorn Seum

bleibt auch bei hoher Sichtweite
hartnackig flissig. Stellenweise erblickt
man verhdltnismdBig schlichte und
detailarme Objekte mit eckigen Formen
und simplen Texturen, so dass man sich
des Eindrucks nicht verwehren kann,
dass dieses Spiel seiner Zeit ein paar
Jahre hinterher hangt. Auch die Effekte
entsprechen nicht dem, was die
heutige Hardware zu leisten vermag
und stammen noch aus der
Dreamcast-Ara.

‘.\»--.";'II‘IB'IB

o0:g3:189
» 0 o3
e

=~y

\ \ 3
Slehdlr all d#ese%uuch‘f

Da es sich ja um Dreierteams handelt, gibt es
auch drei Schienen.

‘ O‘r,-’..

A =
cal IDQ‘;UB 71
Auch das kennt man von friiheren Sonic-Spielen:
Bonuslevel fiir die Extra-Portion Punkte.

=

Die englische Sprachausgabe ist deutsch untertitelt. So richtig spannend ist das Gefasel aber auch
nicht.

gen Charakterwechsel allerdings das Tempo aus
dem Spiel. Auch wenn Sonic Heroes schnell ist, es konnte noch

Auf der anderen Seite entschéddigen aber
abgefahrene Levelkonstruktionen und der
reine Farbrausch fir kleinere technische Man-
gel. Zudem sind die Level vergleichsweise riesig
- Spielzeiten von 10-15 Minuten pro Level sind
keine Seltenheit. Der Sound umfasst die lib-
lichen, bekannten Jingles und eine abwechs-
lungsreiche Mixtur aus brauchbarer Rockmusik
mit teilweise eingdngigen Melodien und recht
abstrusen Elektro-Songs. Kurz: Wer die Vorgan-
ger kennt, wird angemessen bedient, bekommt
aber keine groBen Uberraschungen zu sehen
oder zu héren. Unterm Strich ist Sonic Heroes
das bisher ausgereifteste 3D-Sonic. Es ist zwar
auch nicht ganz frei von Fehlern, hat aber die
gleichen Qualitdten, wie die Vorgénger - und
das mit deutlich weniger Schwaéchen. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega

Hersteller: Sonic Team

Internet: www.sega-europe.com

Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2

Sprache: deutsch USK: ohne

Eingew6hnung: 30 min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:

N SR RS NI RSN SN

leicht normal schwer
Gafic  JFIII Y
Sound: Yy -
Gameplay: (AL LALI LS
Douerspat: LA LA LILS
Multiplayer: LALg - «

riesige Level

abgefahrenes Leveldesign

viele bekannte Sonic-Spielelemente
klassisches J'n’R-Gameplay

Das Warten hat sich gelohnt: Der beste 3D-
Sonic, den es je gab!

Sonic Adventure 2 Battle Sega
ca.30 € Ausgabe 5/02: 86%

sewerrune C) (] /)
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100% Nylon / 5000 mm. Waterproof-Breathable outer layer,
Taped seams, Removable & Adjustable hood,
Adjustable sleeve cuffs, Sleeve zippered vents, :
Zipp-off powder skirt with flap & lycra for extra stretch, 2
Liftpass-pocket, Goggle-pocket, MP-3 player poclset
Fleece lined body, Wrist gaitors, 2-way frogt zipper,
Single pull bungee waist cord.

+

CLOTHING CO.
Freende ski~snowboardwear

CLIMATE CONTROL SYSTEM
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Billiger Zelda-Kion OUEI’

D f \ fakteure sind der junge
DE ix und der

bafitel ; f;%ml-
fizigr ‘Tutankhamen

eigentlich  ein
einem Meister ins
gesandt wurde, um

iris zu fingen. Etwa zur
‘wird Prinz Jut an seinem
stag pfér eines todlichen Attentats. Im
weiteren Spielverlauf verflechten sich die
beiden Handlungsstringe immer mehr
ineinander, und wahrend Sphinx den Kampf
gegen die dunklen Machte aufnimmt, versucht
die Mumie Tut, ihre menschliche Gestalt
wiederzuerlangen.

Starkes Duo

Der Wechsel zwi-
schen den beiden
Charakteren erfolgt
automatisch, wobei
etwa zwei Drittel des
Spiels mit Sphinx und
der Rest mit der Mu-
mie bestritten wer-
den. Ganz grob |asst
sich sagen, dass bei
Sphinx der Action-
Anteil etwas hdher ist:
Mit Schwert, Blasrohr
oder anderen antiken

Stiirze aus grofer Hohe sind der Mumie véllig
egal. Kann ja nix passieren, sie ist ja schon tot.

Da die meisten Bewegungen bei allen Akteuren
gleich sind, ist kaum Umstellung nétig.

Burn, baby, burn! Vergeblich versucht die
brennende Mumie, sich selbst auszuschlagen.

'lnteressanteste Feature ist die Mumie selbst: Da

sie ja bereits tot ist, kann sie auch nicht mehr
sterben, sondern ist buchstablich unver-
wundbar. Wenn also zum Beispiel irgendwo
eine Holzwand weggebrannt werden muss,
zuindet sich die Mumie einfach selbst an und
lauft als lebende Fackel umher. Ebenso werden
elektrische Gerate in Betrieb genommen, fir
die sich die Mumie selbst unter Strom setzt und
dann krampfhaft zuckend als Energielieferant
dient. Es gibt noch eine ganze Reihe von
solchen Aktionen, die nicht nur zum Schreien
komisch, sondern
auch im Sinne der
Rétsel sehr einfalls-
reich  ausgekligelt
sind.

KnobelspaB
Was nicht heien
soll, dass es mit
Sphinx keine Ratsel
gabe. Keineswegs, der
Knabe macht die
gleiche Arbeit, wie
sein  bandagierter

Um den Felsblock zu lésen, lockt ihr
explodierende Monster an die Halterung.

Sphinx erhalt den Zugseilgriff. Mit diesem
praktischen Utensil kann er...

-+an Seilen und Leinen hdngen und an ihnen
entlang rollen, um neue Bereiche zu betreten.
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Kollege, nur kommen halt nach die Kampfe
hinzu. Beide verfligen (ber die gleichen
Grundbewegungen (Laufen, Springen, Klettern,
Schieichen, Hangeln etc.), wobei jeder einzelne
noch tiber besondere Féhigkeiten verfiigt. Die
Controllerbuttons konnen mit Waffen, Gegen-
standen oder Sonderfunktionen belegt wer-
den, um sie dann bei Bedarf einzusetzen -
spatestens hier kommt man um den Zelda-
Vergleich nicht mehr herum. Die Kamera kann
nicht nur manuell gesteuert werden, sie muss
es meistens auch. In der Anfangsphase springt
man schon mal an einem Kletterseil vorbei -
frustrierende Jump'n’Run-Passagen mit Per-
spektivproblemen und endlosen Abgriinden
gibt es aber zum Gllick keine.

In grafischer Hinsicht sind wir
eigentlich wunschlos gliicklich. Zwar -
ist auf dem Bildschirm meist nicht viel
los, daftir werden die teilweise sehr grof3en
Areale mit enormer Weitsicht mit schicken 60
Bildern pro Sekunde auf den Bildschirm
gepinselt. Die Animationen sind fliissig, die
Lichteffekte stimmig, somit ist also alles in

Strom nicht ewig in sich.

Die rotierenden Plattformen laufen nur mit Elektrizitat. Eile ist angesagt, denn die Mumie hilt den

Butter. Soundeffekte und Musik sind auch su-
per, lediglich die Sprachausgabe beschrankt
sich nur auf ein paar Samples, wiahrend die
Dialoge in deutschen Bildschirmtexten
dargestellt werden.

Koniglich

Sphinx und die verfluchte Mumie ist ein
recht lineares Spiel und somit ideal fir Leute,
die Zelda wegen der Ratsel lieben und mit
dem ganzen Drumherum wenig anfangen
kénnen. Somit geht das Spiel eher in die
Richtung eines StarFox Adventures, mit dem es
zwar technisch nicht ganz mithalten kann,
daftir aber eine Menge neuer und
lustiger Ideen bietet. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

THQ

Benjamin Kegel

Die zweite Meinung

Jawoll, ich kann als verrottete, uralte, langst tote Mumie spielen!
Das finde ich schon sehr stylisch. Da ich gleich neben Onkel Tom
arbeite, kann ich mir so einen Charakter sogar ziemlich genau
vorstellen! Sphinx und die verfluchte Mumie ist ein spaBiges,
kurzweiliges, inspiriertes und herrlich ausbalanciertes Stiick
Software. Es kommt etwas langsam in die Puschen, wenn man
dann aber mal in der Materie ist, darf man allerdings auch satt
ratseln und knobeln. Erfrischend und nur von wenigen technischen
Schwachen ausgebremst (das leidige Thema Kamerafiihrung...)
kann ich das Teil problemlos an Adventure-Fans weiterempfehlen.

Hersteller: Eurocom

Internet: www.thg.de

Erhéltlich:  20.02.2004 Spieler: 1

Sprache: deutsch USK: ab 12

Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.60 € I ]

Schwierigkeitsgrad: l&‘

N T ST G B RSl D

leicht normal schwer
Grafik: (CAT AT AT AT

= sound: PP ING ¢

Gameply: 191919197
DauerspalBi: E’ ﬁ’ [@ Q’ 2
Muitiplayer: nicht vorhanden

klasse Grafik

einfallsreiche Ratsel

lustiges Charakterdesign
stellenweise Kameraprobleme

Hochwertiges Action-Adventure mit
frischen Ideen und lustigen Figuren.

StarFox Adventures Nintendo
ca.30 € Ausgabe 12/02: 87%

s
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Das Gameplay ist nicht sonderlich variabel:
Angreifen und abwehren.

Wer mag, kann sich seine Borg in voller
Schonheit anschauen.

it der Resicg’nt Evil-Serie ist Capcom auf

dem GameCube gar nicht kinder-
freundlich. Gotchtj;i?-'orce geht da in eine andere
Richtung. Das Anime-Abenteuer wiirde sich
_.wunderbar ins ='I_;dachmittagsprogramm von
~RTL2 éinfﬂ_gen,'éhne irgendjemandem grof
aufzufallen, Einfﬁ_bisschen Pokémon, ein wenig
Beyblade und‘-é‘if;;[’a’ Schuss Power Stone, pra-
sentiert im Anim’éZeichentrick. Die Zielgruppe
wird also danaclﬁ' lechzen. Allerdings werden
schon nach werigen Minuten Spielzeit die
groBen Mangel des Spiels sichtbar.

“Friendly Fire” gibt es bei Gotcha Force nicht.
Freund und Feind sind deutlich gekennzeichnet.
dessen Lande-

—) i
punkt. Prompt trifft

er auf G-Rot, ein Mit-
glied der Gotcha Force. Diese
kleinen, roboterartigen Wesen,

Roboterkampf

Doch worum geht es Uber-
haupt? Ganz einfach, wihrend
eines’ Schulausflugs sieht der
kleine Kou ein seltsames Objekt
| Erde fliegen und wetzt fix zu

- Y ® vl w utnd

Selbst die Grundschule bleibt nicht von dem
Kampf um die Welt verschont.

= airhint

wollen die Erde vor
der Todeskraft
schitzen, die einst auch Kous
Planeten zerstorte.
kénnen die Kerlchen das nicht alleine,
sondern brauchen fiir ihre Aktionen einen
menschlichen Commander - und zwar einen
pro Gotcha-Roboter. Im Story-Modus miisst ihr
zuerst eure Heimatstadt gegen die Todeskraft
verteidigen. Das Kaff ist in mehrere Abschnitte
unterteilt. Als Kampfstétte dient beispielsweise
eurer Zimmer oder die stadtische Schule. Dort
trefft ihr zuerst auf “Freunde’ die testen wollen,
ob ihr auch als Anfiihrer taugt. Die kleinen
Jungs und Méddchen besitzen jeweils einen
Gotcha Borg, den es zu besiegen gilt. Habt ihr
den Kreaturen das Ol aus dem Blech geballert,
treten die Borg samt Besitzer eurer Truppe bei.
Immer wenn die Todeskraft irgendwo in der

tiblen

Allerdings

NGAMES | Februar/Marz 2004



KLEINER HUGEL

Nachdem G-Rot gelandet ist, miisst ihr euch mit
dem kleinen Roboter anfreunden.

Stadt zu Gange ist, wird das auf der Karte
angezeigt und ihr misst den bosen Invasoren
in den Hintern treten.

Die Kdmpfe muten sehr chaotisch an. Die
bunten Roboter rasen in den grafisch unspek-
takuldren Arenen herum und beharken sich mit
Energiewaffen und Fausten, bis die Lebens-
energie eines Kontrahenten aufgebraucht ist.
Nach einigen Standardkdampfen naht der erste
Bosskampf. Ist dieser tiberstanden beginnt das
Spiel interessanter zu werden. Missionsziele
und auch Variationsmaglichkeiten werden
vielschichtiger. Die Auftrage reichen von
Eskorten bis hin zu Trainingseinheiten mit
Verbiindeten. Dennoch spielen sich die meisten
Missionen sehr dhnlich. Zu ahnlich um genau
zu sein. Sehr schade, denn die Idee, durch
gewonnene Kampfe “GF-Energie” zu gewinnen
und mit deren Hilfe feindliche Borg zu
kopieren, ist spielerisch sehr spallig. Im Laufe
des Spiels hortet ihr so eine ganze Lagerhalle
mit Borg. Bis zu 280 unterschiedliche Kampfer
konnen es letztlich werden. Da die Kerls
unterschiedliche Fahigkeiten haben, gesellt
sich sogar eine Prise Taktik zu den Rollenspiel-

Manche Gegner haben es faustdick hinter den Ohren und sind etwas neidisch auf euch.

und Action-Elementen hinzu. Richtig &rgerlich
ist aber die Kamera. Die scheint sich des
Ofteren eine Ladung Valium zu génnen, die sich
gewaschen hat. Gerade in schnellen Action-
spielen sollte es nicht die Kamera sein, die
Lebensenergie kostet.

Wenig fordernd

Der Schwierigkeitsgrad ist nicht sonderlich
hoch. Einsteiger werden hier keinesfalls tiber-
fordert. Gelibte Spieler werden schnell merken,
dass die Kl kein echter Gegner ist und sollten
sich so dem Mehrspielermodus widmen. Hier
koénnen sich je nach Kénnen des anderen nette
Shoot-Outs entwickeln. Eine ordentliche Anzahl
unterschiedlicher Borg unter seinen Fittichen
zu haben, wird hier besonders wichtig. Der
Herausforderungsmodus beschrénkt sich da-
rauf, dem Spieler eine Feindeswelle nach der
anderen entgegen zu werfen, was aber sehr
schnell einschlafernd wirkt.

Technisch ist Gotcha Force eine durch-
wachsene Sache. Das Spiel lauft sehr flussig,
was bei der unauffalligen Grafik als Exklu-
sivtitel aber auch das Mindeste ist, was man
erwarten kann. Die Explosionseffekte sehen
aus wie in einem Comic, die Texturen
erinnern an Cel Shading - Gotcha
Force mutet eben an wie ein Anime.
Zu horen sind einige Sprach-
samples und ein treibender
TripHop-Sound. Alles in allem
ist Gotcha Force eher ent-
tduschend. Wer nach den
Resident Evil-Spielen ei-

Diese Gesellen sind Schergen der Todeskraft,
aber keine grofle Herausforderung.

GENRE-CHECKER

ACT
80%

KURZ + KNAPP
Vertrieb:

nen weiteren Exklusivkra-

cher von Capcom fiir den

Capcom

GameCube erwartet hat, Hersteller: Capcom
wird erniichtert sein.  (BS) Internet: WWW,capcom-europe.com
Erhaltlich: 20.02.2004 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewthnung: sofort Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad:
T R
leicht normal schwer

zielgruppengerecht
schlifrige Kamera

teils zu leicht

technisch unter Durchschnitt

Wer Anime und schnérkellose Action mag,
schaut mal rein.

Metal Arms: Glitch in the System Vivendi
ca.60 € Ausgabe 12/03: 83%

7
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' 'Auch Kemco-Agenten sprechen Deutsch -
die PAL-Fassung im Test. /

Nicola Connors, die neuste Kreation der engli-
schen Bits Studios (Die Hard Vendetta). Vor zwei
Jahren fiihrte die blonde Frau noch ein Bilder-
buchleben. Mit ihrem Mann Michael und ihrer
kleinen Tochter wollte sie in Istanbul vom stressi-
gen Alltag ausspannen. Doch statt gut erholt,
kehrt Connors als Witwe in die Vereinigten Staa-
ten zuriick. Ihr Mann und ihre Tochter kommen in
der tirkischen Stadt bei einem Bombenattentat
ums Leben. Auf der Suche nach Antworten findet
sie heraus, dass der Anschlag kein Zufall war, son-
dern tatsachlich ihrem Mann galt. Michael
Connors fiihrte schon Jahre lang ein Doppel-
leben als Agent der Anti-Terroreinheit“Phoenix”

Rachedurst
Durch ihren Rachedurst wird Phoenix-Chef
Jacobsen auf sie aufmerksam. Sein Deal lautet:

Nikkis neuer Arbeitgeber ist nicht ganz so edel,
wie er vorgibt.

uf echte Tragddien trifft man in Video-
spielen kaum. Umso interessanter ist

Rache? Nur Wenn Nikki flr Phoenix arbeitet. Nach
zwei Jahren hartem Training ist Nikki bereit die
Terrorgruppe Omega 19 zur Strecke zu bringen.
Mittlerweile zur eiskalten Killerin mit Unschulds-
blick gereift, beginnt Nikki aber schnell daran zu
zweifeln, dass Omega 19 ihr einziger Feind ist...

Die Bits Studios machen kein Geheimnis
draus. Nikki Conners ist ein bisschen Solid Snake,
ein bisschen Sam Fisher und ein grofles Stiick
Lara Croft. “Wir haben Rogue Ops bewusst
actionlastiger gemacht. Wer will, kann seine
Gegner der Reihe nach abknallen’ erklart Dylan
Beale von den Bits Studios. Ganz so leicht ist es
dann aber doch nicht, durch die Missionen zu
kommen, die von Kalifornien bis Usbekistan
reichen. Drei Schwierigkeitsgerade und eine
futuristische Ausristung machen das Leben als
Nikki Connors zumindest einfacher.

Ob mit der 9mm ATAC, dem M7 Scharfschiit-
zengewehr oder schlichten Wurfsternen — Nikki

Hat Nikki einen Gegner erledigt, kann sie ihn
sich liber die Schulter legen und verstecken.

ist sehr sicher in allem, was todlich ist. Selbst

ihren zierlichen Kérper kann sie heimtiickisch
einsetzen. Die Bits Studios setzen hierbei auf
eine schnelle Tastenabfolge, die gedriickt
werden muss, um den Gegner auszuschalten. Je
hoher der Schwierigkeitsgrad, und je ldnger ihr
hinter einem Gegner her schleicht, desto
verheerender springt Nikki mit der armen
Wache um. Dann schaltet die Ansicht fir einen
kurzen Moment in die Rontgenperspektive, die
Knochenbriiche mit einem saftigen Knacken
sicht- und horbar macht. Wer die offensive
Methode bevorzugt, muss mit der K| rechnen.
Die kann Blutspuren verfolgen und alarmiert
schnell Kumpanen. Denn jeder Angriff, der auf
Waffen setzt, ruft Blutverlust beim Gegner
hervor. Da nutzt auch kein noch so gutes Ver-
steck mehr.

Apropos: Das Verstecken der Spielfigur selbst
lauft hier eher intuitiv ab. Anders, als bei Splinter

Waffeneinsatz hinterldsst Blutspuren, die
gesehen werden kénnen.Vorsicht!
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Eine Zielhilfe ermédglicht es, auch iiber grofe
Distanzen zu schieBen.

Cell, gibt kein Stealth-O-Meter Auskunft, ob Nikki
noch zu sehen ist. Fir Splinter Cell-Veteranen eine
echte Umgewdhnung. Daflir hat Miss Connors
aber einige sehr niitzliche Gimmicks dabei. Am
sinnvollsten ist sicherlich die fliegende Spy Cam.
Damit kénnt ihr ganze Levels ausbaldowern,
ohne nur einen Schritt gehen zu miissen. Dieses
Gerdt hat aber, wie auch die unsichtbar ma-
chende Tarnvorrichtung, einen grofen Nachteil:
Es frisst Batterien wie aktuelle Digitalkameras.
“Sonst wdre es ja auch zu einfach’ schmunzelt
Beale.

Die schone Nikki

Dass Nikki gut aussieht, durfte klar sein,
doch die Texturen wdren an manchen Stellen
ausbaufdhig. Dennoch schlagt Rogue Ops ak-
tuelle Konkurrenten wie Mission Impossible:
Operation Surma zumindest optisch deutlich.
Auf moderne Grafikeffekte misst ihr bei Nikkis
Abenteuer trotzdem verzichten.

Eine positive Uberraschung ist den Entwick-
lern bei der Lokalisation gelungen. Rogue Ops
wurde komplett eingedeutscht, ohne auf ir-
gendwelche Features zu verzichten. Rotes Blut

Mit geziickter Waffe arbeiten wir uns Stiick fiir Stiick durch eine Pyramide. In jeder Ecke droht Gefahr.

und Todesanimationen sind genauso
vorhanden, wie eine gelungene
Sprachausgabe in Deutsch. AuBBer-
dem haben die Bits Studios im Zuge
der PAL-Version noch einige Grafik-
Bugs ausgemerzt, die uns in
der Importfassung zu schaffen
machten. Immer noch heikel ist
der Schwierigkeitsgrad an man-
chen Stellen. Dieses Problem
lieBen die Entwickler unan-
getastet. (BS)

Neues Styling fiir Nikki

Urspriinglich wollten die Bits Studios auf den
Larazug aufspringen, dann hagelte es aber
Design. Ein

Abmahnungen von Core

Stylingwechsel war notig.

Nikki in der Urfassung

Nikkis Brille kann mehr als nur cool aussehen. ;
Der Réintgenblick ist niitzlich.

-
Nikki in der Endfassung

KURZ + KNAPP

In dieser Stellung kommt Nikki meist am Vertrieb: __Capcom
weitesten. Schleichen ist auch hier wichtig. Hersteller: Bits Studios
Internet: WWWw.rogueops.com
Erhdltlich:  28.02.2004 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
LT
leicht normal schwer
Gtk (JPID
Sound: LA A IS :
Gamepley: (A LAL D -
DauerspaB: (Aldlg
Multiplayer:  nicht vorhanden

komplett deutsch
keine Kiirzungen
Technikmacken

teils unfair schwer

Das Warten hat sich gelohnt. Die PAL-Nikki
ist einfach besser.

Ubi Soft
Ausgabe: 6/03: 94%

Splinter Cell
ca.30 €

sewerrunc (] 0/0)
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w enn ein Genre auf Konsolen straflich
vernachldssigt wird, dann sicher das der

Strategiespiele. Doch wer will es den Entwicklern
verdenken? Einheitengewusel, ungenaue Be-

Die Katapulte zeigen Wirkung! Die Hellfire zersté-
ren die Festung der Stormbringer binnen Minuten.

Einheiten einzeln zu steuern, ist nur in Aus-
nahmen maglich. Die Bedienung wird entlastet.

dienung per Controller und eine zu geringe
Auflésung machen GameCube, Xbox und
PlayStation 2 nicht gerade zur idealen Plattform
fiir das typische Taktikgepldnkel. Doch was wére,
wenn man kunftig Strategietitel speziell fir
Konsolen entwickeln wtrde? Pikmin liel sich
jedenfalls hervorragend spielen, oder nicht? Auf
die gleiche Idee kamen auch die Gebriider Chris
und Ron Millar. Die beiden sind nicht irgendwer,
sondern gehorten einst dem Blizzard-Team
(WarCraft, StarCraft, Diablo) um Bill Roper an.

Blizzard-Power

Und siehe da, die Millars haben es geschafft.
Vergleicht man Goblin Commander mit dem
thematisch ahnlichen PC-Spiel WarCraft Ill, zeigt
sich das Konsolenstrategiespiel deutlich ent-
schlackt. Anstelle unzahliger Einheiten, Befehle

P
ke

T
-t
o 4
| )

Grafische Hohepunkte wie Feuereffekte sind
eher selten.

und Ressourcen har'"Entwg; Jaleco den Titel

auf die wichtigsten Elemente eines Strategie-
spiels beschrénkt. Statt jede Einheit einzeln
anwdhlen zu mussen, werden die Mitglieder der
funf im Spiel vorhandenen Clans in Triippchen
kontrolliert. lhr kontrolliert nie mehr als 30
Einheiten gleichzeitig, womit auch das Problem
der Bildschirmauflésung in den Griff zu bekom-
men ist. Auch die méglichen Befehle wurden
soweit vereinfacht, dass sie problemlos mit
einem Controller ausgefiihrt werden kénnen.
Jeder Clan besitzt eine so genannte Ubereinheit
die per Analogstick manuell gesteuert werden
kann. Auf diese Weise bringt Jaleco sogar eine
ordentliche Portion Action in Goblin Commander
ein. Die Stammeinheiten der Clans sind bis auf
flnf exklusive Einheitentypen identisch. Hier
liegt sicher einer der gro3en Kritikpunkte. Goblin

Eine Truppe schméchtiger Hellfire-Goblins mit
ihren Fernwaffen.

54
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Wer tummelt sich auf dem
Planeten Ogriss?

Hellfire

Der technologisch
am weitesten fortge-
schrittene Clan. Die
roten Goblins sind
fir ihre todlichen
Fernwaffen bekannt
und leben in dichten
Waldern von Ogriss.

N

Plaguespitter

Sie leben in den
feuchten Stmpfen
von  Ogriss. Sie
haben sich Gifte zu
nutzen gemacht und
setzen sie gegen alle
Eindringlinge ein.

Stonecrusher

Sehr einfache und flei-
Bige Goblins. Sie leb-
en unter kargen Um-
standen in den nérd-
lichen Vulkanminen,
sind sehr hartnackig
und Nahkampfstark.

Stormbringer

Die Stormbringer sind
magisch begabt und
machen in ihrer Fes-
tung, die tief in einem
Berg liegt, magische
Experimente. lhre stei-
nige Heimat verlassen
sie nur selten.

e ey rmer—

Nighthorde

Der dunkelste Clan
lebt in den Krypten
von Orgiss und nutzt
konsequent alles, was
er findet zum Angriff
und zur Verteidigung.

Commander wére mit
zwei bis drei anderen
Rassen und vor allem
mehr Einheitentypen
definitiv abwechslungs-
reicher geworden.

Die strikte Mini-
mallinie behalt Jaleco
auch beim Ressour-
cenmanagement bei.
Bis auf Wachtirme
sind alle wichtigen Ge-
bdude fir die Produk-
tion frischer Einheiten
schon zu Beginn vor-
handen. Als Rohstoff
dienen lediglich Gold
und Seelen. Auf die
charakteristischen
Goldmienen verzichten die Ex-Blizzard-Manner
genauso, wie auf einen herkémmlichen
Forschungsbaum. Upgraden geht in Goblin
Commander deutlich leichter. Gold bekommt ihr
durch das Planieren der Umgebung, Seelen
beschafft ihr euch durch das Besetzen von
Seelenbrunnen oder

das Abmurksen von
Feinden. Die Kampfe laufen wie das ganze Spiel
in Echtzeit ab und gestalten sich unkompliziert.
Durch den Verzicht, Grundeinheiten einzeln
steuern zu kénnen muss natirlich auch auf
einige taktische Moglichkeiten verzichtet
werden, dennoch machen die Gemetzel auch
dank des schragen Humors Spal3.Was sich Jaleco
noch ankreiden lassen muss, ist der Verzicht auf
eine LAN-Funktion, die den Mehrspielermodus

Die Kamera zoomt oftmals sehr nahe an die
Kémpfe ran. Die Grafik ist dreidimensional.

Gebaude zur Produktion von Einheiten sind
schon zu Spielbeginn vorhanden.

Das Upgraden verlduft unkompliziert und ist
auch sehr lohneswert.

Attacke! Die gegnerische Festung muss zerstért werden! Das Spiel bietet
17 Missionen in fiinf Akten.

deutlich aufgewertet hatte. So sind nur Partien
per Splitscreen moglich, die aber keinen
gleichwertigen Ersatz bieten.

Netter Look

Die Grafik ist Blizzard-typisch. Hier kimpfen
keine fiesen Monster, sondern schon fast
sympathische Kobolde. Optische Hohepunkte
sind aufgrund des Multiplattformstaus leider
selten, dennoch ist Goblin Commander ein
schén anzuschauendes Spiel, das sich zudem
auch gut anhort. (BS)

GENRE-CHECKER

STG
70%

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Jaleco

n.n.b

Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
CTELW B 1B RORGED SVIWG DA
leicht normal

giggg
CICITIT)
CICICIC)
g4
v

;-—' auf Controller zugeschnitten

4} spaBige Einheiten

8 kénnte umfangreicher sein

B { misslungener Mehrspieler-Modus

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspafl:

Multiplayer:

FAZIT

So kann klassische Echtzeitstrategie auf
Konsole aussehen!
ALTERNATIVE

Nintendo

Ausgabe 7/02: 89%

=
BEWERTUNG ‘:)

(Y%
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Ave Pikachu, die Angezockten gruBen dich!

dhrend die Vorganger noch reine Tur-
m nierveranstaltungen waren, darf sich
der Pokémon Stadium-Nachfolger neben den
bekannten und massiv aufgewerteten Turnier-
Modi (iber einen reinrassigen und obendrein
noch satten RPG-Anteil freuen. Gute 30, 40
Stunden werdet ihr hier locker zubringen. Euer
Alter Ego im Spiel heifdt Leo, seines Zeichens
professioneller Pokémon-Bandit mit einem
grofBen Herzen fiir Pikachu & Co. Das Spiel
beginnt in der chaotischen Wistenregion
Qoore, wo sich unser Held ein Hover-Motorrad
der Pokémon-Kidnapperbande Team Snatch
krallt und damit durch die Weiten der Wiiste
brettert. Seine Flucht wéhrt allerdings nur kurg,
denn es ist seine Aufgabe, dem iiblen Team
Snatch das Handwerk zu legen. Diese schlim-
men Finger verwandeln namlich unschuldige,
frohlich prigelnd-kdmpfende Taschenmonster

Die 3D-Modelle der Arenakémpfer wiren wohl
auch auf dem N64 durchgegangen.

in die geflrchteten, bo&sen, schwarzen
Pokémon. Besonders fies an der Sache: Die
infizierten Tierchen lassen sich so gut wie gar
nicht von den 08/15-Pokéballbewohnern
unterscheiden und warten so still und heimlich
darauf, irgendwann ihre machtigen Attacken
gegen sich selbst und ihre Trainer anzuwenden.

Glicklicherweise findet Leo in der schon
beinahe deprimierenden Wiiste, die vom Stil
her so gar nicht ins frohlich-griin-saftige
Pokémon-Universum passt, viele Leute, die ihm
gern bei seiner Suche helfen.So klappert ihr die
Stadte und Déorfer innerhalb Oocores ab und
fordert etliche Taschenmonster-Trainer zum
Kampf auf. Wenn diese dann ein schwarzes
Pokémon ins Duell schicken, misst ihr schnell
zuschlagen und mit einer Spezialmaschine das
verfluchte Tierchen... ausleihen. Dann geht es
an die Heilung des armen Viechs. Das

Die Stimmung des RPG-Anteils wirkt sehr
modern und stylisch.

funktioniert nur,indem ihr es immer und immer
wieder in den Kampf schickt. Wenn euer Z6g-
ling genug Erfahrung gesammelt hat, kann er
sich von seinem Fluch befreien. Ein schwarzes
Pokémon zu heilen, dauert seine Zeit und
zwingt euch, all eure versuchten Taschenmons-
ter abwechselnd in Duelle zu schicken. Doch
mit jedem gereinigten Geschopf im Pokéball
riickt Leos Erfolg naher.

Rein in den Ring

Einen dermafien durchdachten RPG-Faktor
wie in diesem Story-Modus hat man bisher im
3D-Pokémon-Universum vergeblich gesucht.
Selbst Rollenspielfreunde, die eher wenig mit
Nintendos Monsterparade anfangen konnen,
diirfen sich die herrlich in Szene gesetzte Jagd
nach den schwarzen Pokémon einmal ndher
ansehen. Sobald Leo am Ziel ist, beginnt aber

Die Atmosphére des Spiels hebt sich vom
iiblichen Pokémon-Flair ab.

NGAMES | Februar/Marz 2004



Die zweite Meinung

Die Pokémon sind zweifellos ein Phanomen. Nicht nur, dass die Serie
zu den erfolgreichsten Videospielen der Welt gehért, nein, man kann
sich ihnen einfach nicht entziehen. Sobald man sich einmal mit den
kleinen Viechern einlasst, ist alles verloren und sdmtliche Anti-
Pokémon-Vorsatze sind dahin. Okay, Pok
nicht unbedingt die erste Wahl fiir RPG-Fi

absoluter Pokémon-Hasser ist und ein Fiinkct

1on Colosseum ist jetzt
. Aber wer nicht gerade
n Weltoffenheit

es Spiel Spaf3
macht. Da behaupte doch mal jemand, der Pokémon-Boom wire
egen. Und
irgendwann werden sie die Weltherrschaft Gibernehmen. Aahhhh!

hTA—HD TR } % besitzt, wird sich selbst eingestehen miissen, d

Da rappelt’s in der Kiste! Das Effektfeuerwerk vorbei. Nix da, die Tierchen sind einfach nicht to

gehért zu den Top-Events auf dem GCN.

Stefan Schréder

erst das eigentlich Colosseum-Spiel. Dann
stehen euch namlich all die Maglichkeiten
offen, die ihr bereits in Pokémon Stadium zu
lieben gelernt habt. Heftige Turniere in zahl-
reichen Arenen, etliche Zusatzinfos, Minispiele,
freispielbare Goodies, wertvolle Items, selbst
Pokémon lassen sich durch mehrmaliges
Durchspielen des Story-Modus freischalten!

Diesmal stehen auch die Trainer selbst im
Kampf an der Seite ihrer Zéglinge und versor-
gen sie mit nttzlichen Gegenstanden und
Power-Ups, wechseln Teams aus oder ergreifen

Wer den Turnier-Modus voll ausschépfen méchte,
muss zunéchst den Story-Modus durchzocken,

notfalls die Flucht. Natirlich darft ihr auch eure
eigenen Taschenmonster aus den Rubin- und
Saphir-Spielen per GBA auf euren Cube laden
und dort gegeneinander antreten lassen. Vor
allem Gameplay und Grafik werden euch
wahrend der Kampfe nicht mehr loslassen. Die
Zwei-gegen-Zwei-Duelle bringen frisches Blut
in die etwas angestaubten Fights und wdhrend
die 3D-Modelle der Monster-Armee selbst zwar
etwas lasch wirken, werden euch die spek-
takuldaren Angriffs-Effekte Karpador-like

mit offenem Mund vorm Bildschirm

sitzen lassen! Im Moment kénnen wir

das Spiel auf Grund der brutalen Sprach-

hiirde nur echten Fans empfehlen.

Sobald die PAL-Version

hier ist, steht
aber ein neu-
es Monster
in den Re-
galen der
Video-
spiele- i
Dealer! | ]
(BK)

Selbstverstandlich lassen sich samtliche Pokémon aller GB-

Wer hitte gedacht, dass der knuffige, kleine Kerl jemals so beriihmt werden kénnte?

Spiele auf den Cube iibertragen.

pm—

ACT
20%
Vertrieb: Import
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.com
Erhdltlich: jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: japanisch USK: n.n.b.
Eingewbhnung: 30 min. Preis: ca.80€
Schwierigkeitsgrad:
R NS SR R BN ISESD
leicht normal schwer
ot Jlglglg -
sound: JIF ¢ ¢
Gameplay: Ldidigig ¢
Dauerspat: L LJLgLg

Multiplayer: L L4 L4 (4 Lg

Pokémon satt und reichlich
ordentlich Spiel fiirs Geld

sehr spalige 2 gegen 2-Kampfe
starke, massige Grafikffekte

Taschenmonster-Kampfe im explosiven
XXL-Format!

Yu-Gi-Oh! Forcebound Kingdom Import
ca.80 € Ausgabe 5/03: 79%

- - r
BEWERTUNG . m
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POKEMON CHANNEL

Gleichzeitig fernsehen und zocken? Geht das?

er erinnert sich noch an den Né64-
m Pokémon-Titel Hey you, Pikachu? Damals
bewegte man sich in einer farbenprachtigen,
aber recht einfach gehaltenen Welt und gab dem
knuffigen, kleinen Pikachu per Headset sprach-
gesteuerte Befehle. Mit Pokémon Channel folgt
nun der inoffizielle zweite Teil. Mit On-Screen-
Schriftmenifiihrung statt Spracherkennung.
Gute Entscheidung, wenn man die Erfolgsquote
der gesprochenen Befehle bedenkt.

Couch Potato
In Pokémon Channel konnt ihr gewisser-
maBen am Fernseher jemanden spielen, der vor
einem Fernseher sitzt. Schade nur, dass das Ganze
auch tatsachlich so spannend ist, wie es klingt.
Professor Eich hat euch ausgewahlt, um das Pro-
gramm eines neuen TV-Sender zu testen, der nur
Sendungen fir und mit Pokémon durch den
Ather feuert. Kaum habt ihr euch die Fernbe-
dienung gegriffen, rappelt es auch schon an der
Tiire. Ein wilder Pikachu macht einen auf Hausbe-
setzer und entert eure gute Stube, um sich zu-
sammen mit euch das neue TV-Programm zu
geben. Da werden dann allerlei Fernsehshows
von Pokémon wie den Anime Pichu Bros. mode-
riert, Es gibt eine Sendung uber Kunstkritik, die
Taschenmonster-Version von Jeopardy, den Wet-
terbericht, allgemeine Nachrichten von allgemei-
nem Desinteresse und sogar einen Shopping-
kanal. Eure Aufgabe dabei ist eigentlich nur,in die
“Rohre gucken, hier und da mal ein wenig bei
interaktiven Sendungen mitzumachen und sich
hin und wie-

der Gber eine
niedlich-toll-
patschige Be-
wegung eu-
res Pikachus
zu freuen.

Wem das

Je nachdem, wie gut Pikachu das Programm
gefillt, wird der Kleine vor dem TV ganz rollig.

alles recht seicht erscheint, der hat recht. Das
Gameplay ist diinn wie eine Suppe im Biergarten
nach drei Stunden Wolkenbruch, wéhrend
Schwierigkeitsgrad von jedermann tiber Grund-
schulniveau eigentlich
nicht mehr wahr-
nehmbar ist. So wirk-
lich Freude kommt
Uberhaupt nur aus der
Wechselwirkung ver-
schiedener Program-
me auf. lhr kénnt in
Pichu Bros. Bilder in
schwarz/weill  auf-
nehmen, ausmalen
und dann verkaufen.
Eure Werke werden
dann im Kunstkanal
besprochen und mit
der verdienten Kohle
konnt ihr ihm im
Shopping-Center
Sammlerstiicke oder
Minispiele kaufen. Das
alles garniert mit einem Hauch frischer Natur
voller wilder Pokémon macht den Kohl dann
auch nicht mehr fett. (BK)

PikaPika! is blowing
the Trumpet,.

DrauBlen im Griinen warten Friichte und Spielzeug auf euer Pokémon. Nett
beim ersten Mal, mit der Zeit aber 6de.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.com
Erhéltlich: jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.80 €
Schwierigkeitsgrad:

S

leicht normal schwer

e ﬁ-&?- e
Der Cube benutzt seine interne Uhr, um da:
Programm der realen Tageszeit anzupassen.

Pokémon-Franchise

komplettiert eure Poké-Sammlung
eintdnig wie Shiggys Vokabular
viel zu leicht

Seichte Unterhaltung fiir eingefleischte
Fans.

Die Sims brechen aus EA
ca.60 € Ausgabe 1/04:87%

Die Fragen im Pokémon-Jeopardy bringen
leicht verdientes Geld ins Haus.

BEWERTUNG ) - - m
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PAL-UPDATE

SPAWN Armageddon

ass Spwan pausenlos Gegner in Flie3-
D bandarbeit niedermachen muss, damit
kann er sich sicher noch anfreunden. SchlieRlich
ist Rache in ihrer gewalttatigsten Form seine
Spezialitit. Der Anti-Held nutzt dazu sein Beil,
seine hollischen Ketten und diverse
Ballermdnner. Seine Aufraumarbeiten
kann er noch ein-
drucksvoll durch @
einen schicken Bullet ’
Time-Effekt garnie- @_
ren. Was aber wirk-
lich erschreckend ist, sind die
Ideen der Leveldesigner. Oder
mangelte es an Motivation, da #
fir das Gehalt der Jungs
aufgrund der teuren iz
Lizenz zu wenig /
Uberblieb? Proble-
matisch ist auch die
unausgereifte Ka-
mera, die das Spiel in

PUYO POP FEVER

Kombination mit eher faden Texturen sehr alt
aussehen lasst. Pluspunkte sind eine ordentliche
Lokalisierung des Spiels und ein guter Sound-
o track.Doch das alleine reicht nicht
A fir eine Kaufempfehlung. Wie
schon in der letzten Ausgabe
geraten: Fans leihen sich den Titel
mal aus, einen Kauf werdet ihr mit
Sicherheit bereuen. (BS)

Im Laufe des Spiels findet ihr auch ganz
irdische Waffen.

3
=i

och immer fallen verschiedenfarbige
m Gegenstande, hier sind es Bohnen mit
Gesichtern, von oben in den Bildschirm, die
passend angeordnet werden miissen. Sind vier
gleiche Bohnchen beisammen, zerplatzen sie
und landen als unbrauchbare Steinbohnen im
gegnerischen Spielfeld. Deshalb macht Puyo
Pop Fever auch nur im Mehrspieler-Modus
richtig Spal3. Doch Obacht! Das Tetris-dhnliche
Spielprinzip erfordert von Haus aus eine Menge
Denkarbeit und Knobelei. Ob man sich dieses

00015918
00009009

Spiel nun unbedingt auf dem GameCube
zulegen muss, sei dahingestellt, denn die GBA-
Version von THQ bietet ebensoviel Spall und
dazu eine fir die Hardware angemessene
Grafik. Puyo Pop Fever wurde zwar durch nette

Anime-Figuren  aufgepeppt, doch die

Hintergriinde leiden arg an Eintonigkeit.
Argerlich ist auch, dass der Titel nur zu zweit
gespielt werden kann. Also, Puzzler greifen zu,
oder kénnen knapp drei Millionen Japaner
(BS)

irren?

00014085
i 00003474

Neben den Bohnen selbst bringen Anime-
Figuren Farbe ins Bild.

Eure Mitspieler werden euch nach einer Partie
hassen - wenn ihr gut seid!

ACT
100%

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Point of View
Internet: www.electronic-arts.de
Erhiéltlich: 12.03.2004 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

R i

leicht normal schwer

i

ordentlich lokalisiert
volltrunkene Kamera
iibles Leveldesign

zu leicht

Verschenkte Lizenz - héllisch schade!

HdR: Die Riickkehr des Kénigs EA
Ausgabe 12/03: 83%

* U/n

ca.60 €

BEWERTUNG

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Atari

Hersteller: Sonic Team

Internet: www.atari.de

Erhaéltlich: 26.02.2004 Spieler: 1-2

Sprache: deutsch USK: ohne

Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€

Schwierigkeitsgrad:

T e g

leicht normal schwer
Grafiki g
Sound: P .
Gameplay: LAUAldlg
Dauerspan: (A LA UFLY
X .7'. 3 e :{«’ ': = '4,“. i
Multiplayer: (A LFLF LI LT

ein Klassiker

lustiger Mehrspielermodus
nur fiir zwei

technisch liberholt

Preis-Leistung eher mau - macht aber
Spafd!

Super Bust-A-Move All Stars Ubi Soft
ca.50 € Ausgabe 10/03: 70%

(sewerrunc ) =) O/)
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HAUNTED MANSION

P
e

as Spiel basiert auf einer gleichnamigen
m Disneyland-Attraktion, und wie der
Name unschwer vermuten ldsst, geht ihr in
einem Spukhaus auf Geisterjagd. Der Spielablauf
ist recht simpel: Ihr betretet einen dunklen, von
Geistern bewohnten Raum, und sucht den
Lichtschalter. Ganz so einfach wie es sich anhort,
ist es aber nicht, denn um den Raum wieder zu
erleuchten, mussen zahlreiche Puzzles und

Geister greifen gerne von hinten an.Welch
uralter Trick, das ist doch in jedem Spiel so!

Rétsel geldst werden. Diese stellen zwar keine
allzu grolRe Schwierigkeit dar, sind aber dennoch
recht kurzweilig und teilweise richtig kreativ. Mit
einer Laterne fangt ihr die Geister ein, was bei
999 Geistern schnell nervig und langwierig wird.
Technisch reilt das Spiel keine Baume aus, gibt
sich aber solide. Aufgrund der Disney-Thematik
ist Haunted Mansion sehr familienfreundlich und
eher unterhaltsam denn beingstigend.  (SRG)

Kein Geisterspiel ohne Riesenspinnen. Aber bei
Disney sind die fast schon wieder niedlich.

R: RACING EVOLUTION

=

ines gleich vorweq: R: Racing Evolution ist
KEIN Ridge Racer-Nachfolger. Ein inte-

ressantes Feature ist das “Pressure Meter”: Wenn
ihr im Windschatten eines Gegners fahrt, wird
dieser nervos, was sich durch Auffillen einer

";xv— # | —
- el e T N

Leiste zeigt. Ist diese voll, macht der Konkurrent
einen Fehler und fliegt fur gewdhnlich aus der
nachsten Kurve. Was auf den ersten Blick ein
strategisches Element zu sein scheint, erweist
sich schnell als Mogelpackung. Denn letztendlich
braucht ihr die Geg-
ner kaum mehr
tiberholen, sondern
sorgt einfach dafr,
dass sie sich selbst
aus dem Rennen
werfen. Das kann ja
irgendwie nicht der
Sinn eines Renn-
spiels sein. Der
Vollstandigkeit hal-
ber erwahnt,
dass der Rest so-
wohl grafisch als
auch spielerisch or-
dentliche Standard-

sei

. N o ware ist, aber

Die Bremshilfe (unterer Rand) erleichtert Anfingern den Einstieg. keine  nennens-
Fortgeschrittene Spieler schalten sie natiirlich ab. werten Hohepunk-
te bietet. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import

Hersteller: High Voltage

Internet: www.hauntedmansiongame.com

Erhiéltlich: Jetzt! Spieler: 1

Sprache: englisch USK: n.n.b.

Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.80€

Schwierigkeitsgrad:

O N R W SIS

leicht normal schwer
Grafik: gigg -
sond:  1F LIPS ¢

Gameplay: L&ﬂk’ul’ ’
DauerspaBi: Lo Lgu aiig

Multiplayer:  nicht vorhanden

interessante Rétsel
unterhaltsam und kurzweilig
nervige Geisterjagd

nichts fiir anspruchsvolle Spieler

SpaBiges Action-Adventure, nicht nur fiir
Kinder.

Luigi’s Mansion Nintendo
ca.30 € Ausgabe 5/02: 90%

sewerrune ) =) /)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Erhéltlich: Jetzt Spieler: 1-2

Sprache: englisch USK: n.n.b.

Eingewéhnung: 30 min. Preis: ca.B0 €

Schwierigkeitsgrad:

P R B ERNLR ST T

leicht normal schwer
Grafik: gy o
Sound: idigidig
Gameplay: (dldig -
DauerspaB: (4[4 Ld -

Multiplayer: Ulﬂ

coole Autos

viele Optionen

schlechtes Fahrgefiihl
unsinniges “Pressure”-Feature

Gran Turismo fiir Arme. Nichts Halbes und
nichts Ganzes.

Burnout 2: Point of Impact Acclaim
ca.60 € Ausgabe 6/03: 90%

sewerrune ) ) O/0)
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FREESTYLE METAL X

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Import

m Karriere-Modus wahlt ihr einen von sie-

ben jungen Motorradfahrern aus, die sich
in Bezug auf Starke, Style, Sprungkraft und Balance
unterscheiden. In der Werkstatt schraubt ihr an eu-
rem Bike herum, bis es euren Wiinschen ent-
spricht. Die Rennen selbst stellen sich in Form von
Challenges (z.B. Stunts vorfiihren oder Objekte
einsammeln) oder Wettkdmpfen in verschiedenen
Disziplinen dar. Der Sieger darf am Ende gegen ei-

Hersteller: Midway
Internet: www.midway.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: n.n.b.

nen real existierenden Motocross-Sportler antre- Eiligewohnufge 15 min. Prels:  cs.80 €

_ T : o Schwierigkeitsgrad:
ten - quasi eine Art Bosskampf. Optisch beein e i T e
druckt das Spiel durch groBe Areale mit hoher  leicht normal schwer

Weitsicht, was aber teilweise zu tblen Rucklern
fihrt. Der Soundtrack wird von Metal-GréRRen wie
Motorhead, Twisted Sister oder Megadeth beigetra-
gen. Freestyle Metal X ist eigentlich ein ganz ordent-
liches Spiel und hat alles, was ein Motocross-Racer
braucht - nur eben keine Besonderheiten. (KR)

grofle Areale

“offenes” Gameplay
nichts Besonderes
teilweise heftige Ruckler

Suparman

Ordentlicher Motocross-Racer - nicht
mehr und nicht weniger.

Solche akrobatischen Kunststiickchen
hinzukriegen erfordert doch einiges an Ubung.

SX Superstar Acclaim
ca.60 € Ausgabe 9/03:79%
Wie Superman fliegt er durch den Himmel!
Hauptsache, er kommt heil wieder unten an... w%

MONSTER 4x4

Masters of Metal

GENRE-CHECKER

s

KURZ + KNAPP

onster Truck-Rennen sehen vielleicht im
Fernsehen toll aus, aber wenn man diese

Kurzsprints Gber Schrottautos hinweg in einem

Spiel selbst fahrt, ist das todlangweilig. Die Check-

point-Rennen gegen fiinf
Konkurrenten sind auch nicht
viel aufregender. Dann wire
da noch der Stunt-Modus, in
dem ihr durch Feuerreifen
springt und solche Scherze.
Und schlieBlich ein Karriere-

Nicht, dass die Wagen wirklich gut aussehen
wiirden. Aber immer noch besser, als alles andere.

Vertrieb: Import
Hersteller: Ubi Soft
Modus, wie er simpler und abgespeckter nicht  \nternet: WWWImDNSIeTAXS con
. il Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
sein kann. Das Ganze wurde in eine durch- Sprache: englisch USK: b
schnittliche Grafik verpackt, bei der héchstens die Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.80€
Trucks selbst akzeptabel sind. Die Fahrphysik ist Schwierigkeitsgrad:
sogar richtig lustig, die Karre ~ joet e mm—mfm==— = s
hipft wie ein Flummi herum und s — ;
bricht sich ab und zu auch mal Grafik:  Aalg - g
einen Reifen ab. So richtig moti- Sound: CIC T B
vierend ist das Spiel deswegen "ﬁimiﬂiy- M @ ST T
aber trotzdem nicht und macht ll'i';n.lers e E’ L" - ; ;
ganz einfach keinen SpaB. (SRO) o e T =
Multiplayer: (< ¢ &
lustige Fahrphysik

ordentlicher Umfang
stinklangweilig

total lieblos

Entweder live oder im Fernsehen, aber
bitte nicht auf Konsole!

Take 2

Smuggler’s Run: Warzones
ca. 40 € Ausgabe 10/02: 82%

Coswenrone =) (1))

Was ist das denn, ein Flugzeug in einer Monster
Truck-Arena? Manche Leute kommen auf
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ZUBEHOR

Solar Charger

in Ladegerit der etwas anderen Art,
besteht es doch aus Solarzellen und

eingebautem Akku. Dieser soll sich laut
Herstellerangaben bei Sonneneinstrahlung
innerhalb von vier Stunden aufladen, was wir
allerdings mangels gutem Wetter nicht
tberpriifen konnten. Zwar funktioniert das
Ding auch bei bewdlktem Himmel, aber das
Haupteinsatzgebiet dirfte wohl im Sommer-
urlaub am Badestrand liegen. Einen Extrapunkt

verdient das fast schon dreiste Design, Abziige

hingegen gibt's fiir den
Preis. 45 Euro mogen zwar flr Technik und
Verarbeitung angemessen sein, sind uns aber
generell zu viel. Denn fiir 'nen Zehner gibt es

GBA Pack “Herr der Ringe”

ZUBEHOR IM TEST

von Bigben Ersatzakkus, mit denen man auch
wetterunabhdngig ist.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ
Hersteller: Logic 3
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 44,95 €

Bewertung: =~ * T @& ®

al wieder was fiir den “alten” GBA. Dieses
m Set umfasst Tasche, Lichtlupe, LED-
Beleuchtung, Gehduse-Aufkleber, Akku mit
Netzteil, Schutzklappe fiirs Display und eine
Hardbox fiir ein (wow!) Spiel. Im Grunde alles ein
alter Hut: Die Lichtlupe bendtigt zwei Batterien
(nicht im Lieferumfang), der Akku hélt hochstens
funf Stunden durch. Richtig interessant ist
eigentlich nur die Tasche, die recht ordentlich
verarbeitet und gut ausgepolstert ist. Der

Protection Bag SP

vertraut man seinen GBA gerne an. Der Rest ist
ziemlich unniitzer Kram und keinesfalls 30 Euro
wert. Inhaltsgleiche Sets sind auch mit den

Motiven “Disney Sports, “Winnie Puh’“Star Wars"
und “Dschungelbuch”erhaltlich.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: NBG
Hersteller: Shindo
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 29,99 €

Bewertung: = T @@ @

uf den ersten Blick macht dieses
msilbeme Etui einen recht unschein-
baren Eindruck. Zum Lieferumfang gehort
eine Tragekordel, um die Tasche Uber der
Schulter tragen zu kénnen. Also bitte, wer
hangt denn seinen Game Boy iber die
Schulter? Da wére ein groBer Karabinerhaken
ja sinnvoller gewesen. Im Inneren ist eine
folienartige Halterung befestigt, hinter die
man den GBA SP steckt, um spielen zu kénnen,

Metro Kit SP

ohne den GBA heraus
nehmen zu missen. In
der Praxis erweist sich
diese Losung jedoch als
ziemlich untauglich, da
dieses Plastikding
mehr als sto-
rend ist. Acht

Euro
sind

zwar nicht die Welt, aber die kann man sinn-
voller ausgeben.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Jollenbeck
Hersteller: SpeedLink
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 7,99 €

Bewertung: © T @@ ®

in recht sparsam ausgestattetes Pack,
E bestehend aus einem Y-Adapter und
einem Kopfhorer. Y-Adapter deshalb, weil er an
den EXT2-Port des GBA SP angeschlossen wird
und sich in zwei Halften teilt - einen Kopf-
héreranschluss und den durchgeschleiften
EXT2-Port. Das soll laut Hersteller dem Zweck
dienen, dass man auch Kopfhorer anschlieBen
kann, wahrend der SP gerade am Ladegerdt
hangt. Nun gut, kann ja durchaus mal vorkom-

men. Die Kopfhorer
selbst sind recht A

schick, beste-
chen aber nicht
gerade durch

iberragende
Klangqualitat.
Aber auch das
kann man ver-
zeihen, denn in

NGAMES | Februar/Marz 2004

dieser Preisklasse kann man sicher kein
hochwertiges Qualitatsprodukt erwarten.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: NBG
Hersteller: MadCatz
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 11,99 €

Bewertung: = 7 T @ ®




Advance #3

5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash XS, ET. & 34
Tests, dazu haufenweise
Cheats und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7,-)

Advance #4

r-

Man, Lilo & Stitch, Breath o
Fire 2, Der Anschlag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland € 7,-)

Advance #5

5 Lasungen: HAR: Die zwei
Tdrme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dazu die besten

Cheats und vieles mehrl
* nur € 6,- inkl.Versand
{Ausland € 7

GameCube Lsg #1

=@

Komplett gelést: Mario Sun-
shine, Pikmin, Resident Evil,
007: Kreuzfeuer, Rogue Lea-
der, Luigi’s Mansion, S5B
Melee, Sonic 2,Wave Race,
* nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland € 7,-)

GameCube Lsg #2

Komplett geldst: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok, Tony
Hawk 4, Harry Potter 2, 007:
NightFire, Mario Party 4, FIFA
Football 2003, Time Splitters

2,
* nur €6,
(Ausland €

Rilckblick: Alle 71 PAL-Spiele
des ersten GCN- Jahres
ausfuhrlich getestet, die bes-
ten Import-Tests & hau-
fenweise Zubehér & Spiele-
und Service-Index.

* nur € 9,- inkl,Versand
(Ausland € 10,-)

GameCube Jahrbuch 02

Ausgabe 07-08/2002

3 Losungen: Pikmin, Spider-
Man. Super Smash Bros.
Melee

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 09/2002

3 Lésungen: James Bond
007: Agent im Kreuzfeuer,
F12002

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Lésungsteil

Ausgabe 10/2002

2 Lésungen: Wave Race BS,
Tony Hawk 3

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 11/2002

3 Losungen: Resident Evil,
Super Mario Sunshine &
Turok: Evolution, Teil 1

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 12/2002

3 Losungen: Star Fox Ad-
venture, Eternal Darkness &
Turok: Evolution, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

2 Losungen: Harry Potter:
Die Kammer des Schre-
ckens, Time Splitters 2

* Mit Posterkalender

Ausgabe 02/2003

3 Losungen: Metal of Ho-
nor: Frontline, Tony Hawk's
Pro Skater 4, James Bond
007: Nightfire

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 03/2003

Losung: Legacy of Kain:
Blood Omen 2

Cheats u.a.zu Mario Party 4,
Harry Potter 2

* Mit riesigem
Doppelpaster

Ausgabe 04/2003

2 Losungen: Metroid Prime,
Resident Evil 0

Cheats u. a,
Minority Report
* Mit riesigem
Doppelposter

Godzilla,

Ausgabe 06/2003

F

3 Losungen: Splinter Cell,
Zelda: Master Quest, Teil 1
Zelda:Wind Waker, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 07-08/2003

3 Losungen: Enter the
Matrix: Master Quest, Teil 2
Hitman 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 09/2003

ARTER  tomns

2 Losungen: Pokémon Rubin
& Saphir, Wario World

Die besten
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

GameCube-

Ausgabe 10/2003

2 Lbsungen:PN.03, Soul
Calibur 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 11/2003

Losung: Soul Calibur 2,
Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 12/2003

Losung: Xill

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter & Games
Kalender 2004

Ausgabe 01/2004

Die besten GameCube-Cheats
* Mit riesigem
Doppelposter

Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr:132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24). Bitte als
Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers
und die gewiinschte(n) Ausgabe(n) angeben.
(IBAN: DE 90 401 640 240 132 964 101); (BIC: GENODEM1GRN)
Preise fiir N-Games/bigN:€ 3,50 zzgl.€ 1- PV (Ausland + € 2,-) pro

Heft,ab Ausgabe 11/03 € 290 zzgl.€ 1,- PV (Ausland + €2-) pro
Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

Unterschrift: (8ei Minderjahrigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten)

Bestellservice
Kantstr. 5-13

bigN 05/02 bigN 04/03
BeSte“coupon bigN 06/02 bigN 06/03
Ich mochte folgende Hefte: bigN 07-08/02 bigN 07-08/03
Advance #3 bigN 12/00 bigN 09/02 bigN 09/03
Advance #4 bigN 03/01 bigN 10/02 N-Games 10/03
Advance #5 bigN 04/01 bigN 11/02 N-Games 11/03
GameCube Lsg #1 bigN 01/02 b!gN 12/02 N-Games 12/03
GameCube Lsg #2 bigN 02/02 b!gN 01/03 N-Games 01/04
GC Jahrbuch 2002 bigN 03/02 Rlghto2/03
bigN 11/00 bigN 04/02 bigN 03/03
Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen;
Name: Telefon*:
StraBe: E-Mail*:
PLZ/Ort * nur fiir Rlickfragen, garantiert keine Werbung
Losung: True Crime: Zahlungsweise
Streets of L.A. Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei

44867 Bochum



36 PSone-Spiels Harvest
Jack to Nature stellt Natsume nun
sher mit Abstand beste Handheld-Version
der einzigartigen, nun, Bauernsimulation in die
Regale. Als kleines Kind habt ihr euch wahrend
eines Ausfluges auf eine einsame Farm verirrt.
Gliicklicherweise war der alte, freundliche Bauer
so nett, eure Eltern anzurufen, damit sie ihren
Filius sicher und wohlbehalten wieder abholen
kénnen. Der alte Mann und eure Spielfigur wur-
den Brieffreunde, einige Jahre spiter kommen
von dem alten Farmer aber plétzlich keine
Antwortbriefe mehr zuriick. Als junger Mann reist
ihr erneut zur Farm, nur um herauszufinden, dass
euer alter Freund vor kurzem gestorben ist. Er hat
euch seine Farm hinterlassen. Ohne echte
Aufgabe im Leben, nehmt ihr das Angebot an -
und damit ein neues Leben.

Virtuelle Tomaten

Und das ist absolut wortlich gemeint, denn
Friends of the Mineral Town wird so dermalien
gnadenlos jedes Fiinkchen eurer Freizeit fressen,
dass es schon beinahe lastig ist, wiirde es nicht so
verdammt viel Spal machen. Alles beginnt ganz
harmlos auf dem kleinen Feld und dem noch
kleineren Schuppen, aus dem eure Farm besteht.
Die ersten paar virtuellen Tage und Wochen heift
es da nur: aufrdumen, Garten pflegen und Feld-
friichte sden. Die kénnt ihr dann ernten und
weiterverkaufen. Mit der frischen Kohle schafft ihr
euch mehr und besseres Saatgut und spiter
sogar Farmtiere wie Schafe, Hihner und Kiihe an.
Mit denen ldsst sich dann wieder Geld verdienen
und in noch besseres Werkzeug, Equipment oder
Luxusartikel wie ein Himmelbett oder eine herr-
lich eingerichtete Kliche investieren.

Wenn ihr euch als Farmer gut macht, gehort

Bucherliste
.~ Briefliste
 SchlieBen

euch irgendwann ein
wahres  Prachthaus
inklusive einer gigan-
Farm- und
Nutztieranlange. Bis
dahin werden aber
etliche Stunden verge-
hen, in denen ihr
Hochzeiten, Freund-
schaften, Minispiele
zur Steigerung des
Gliicks eurer Hihner,
Pferderennen, Hunde-
shows, Angelsessions,
Haustierspielzeug,
Werkzeugupdates,
Shoppingtouren,
Kochrezepte, sterben-

tischen

Potentielle Freundinnen, Handler, Kunden, Tiere, Biirgermeister,
Partygéste, Konkurrenten, Lieferanten. Ein zweites Leben! :

de Kiihe, junge Kalber,
exotische Friichte und Geschenke fiir die holde
Weiblichkeit erleben werdet. Himmel, selbst euer
Blicherregal ldsst sich nach oben leveln! Eine
herrliche, gigantische Simulation, die sich
niemand entgehen lassen sollte! (BK)

st vor #inet Weile
hén. 4 48

Die Emotionen der Figuren werden in
possierlichen Charakterportrits dargestelit.

\J
Yo

L N e S N WL e ey
5 i T e

: =
- g_.l h :

Je mehr Kohle ihr verdient, desto besser kénnt
ihr eure vier Wénde einrichten.

Die virtuelle Uhr sitzt euch gnadenlos im Nacken
und zwingen euch zu exakter Tagesplanung.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Natsume
Internet: www.ubisoft.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 60 min. Preis: ca.50 €

Schwierigkeitsgrad:

schwer

Nimmt einfach kein Ende

Minispiele, Farmleben, Tiere, Hochzeiten...
Link-Modus fiir die GCN-Version
Auflevelbare Werkzeuge, Hiuser, Tiere...

Einer der besten GBA-Zeitfresser iiber-
haupt.

Golden Sun: Die vergessene Epoche Nintendo

ca.40 € Ausgabe 10/03: 85%

sewerunc CJ ()07
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mart, cool und unwiderstehlich - auch

E auf dem GBA gibt James aus der Iso-
Perspektive eine gute Figur ab. Das ist auch
wichtig, denn immerhin muss der
britische Agent mal wieder die
Welt retten. Mit allerhand Spio-
nageschnickschnack und inte-
ressanten Waffen darf Bond in
Autos steigen, auf Motorradern
rasen oder sich auch ballernd
Hauserwande herablassen.
Doch ein Manko hat das
Modul: Die Verbin-
dung mit dem
GameCube
bringt dem GBA-
deutlich weniger als
umgekehrt. Insgesamt dennoch ein
sehr ansprechendes Spiel. (BS)

Spieler

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Medal of Honor

Infiltrator m

er erste MoH-Titel fiir den GBA, Under-
m ground, war das perfekte Beispiel daftir,
dass man auf einem GBA nicht auf FLAK komm
raus alles in die Ego-Perspektive ziehen sollte.
MoH Infiltrator zeigt aber ganz klar, dass EA es
besser kann. Der grote Teil der ziemlich an-
spruchsvollen Ein-Mann-Actionshow findet in
der Vogelperspektive statt. Das ist zweckmafig,
spaflig und funktioniert auch tatsdchlich. In
insgesamt 15 Missionen durft ihr eure Talente
beim Erfiillen der abwechslungsreichen Haupt-
und Nebenziele auch als Bordschitze und
Saboteur unter Beweis stellen. Zwei-Spieler-Modi
und eine astreine
Prasentation mit
FMV-Sequenzen
runden das Ganze
ab. Stark, nur leider
(BK)

etwas kurz.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Die Sims
brechen aus

m GroBen und Ganzen lduft das Spiel

schon so ab, wie beim “gro8en Bruder”:
Ihr erstellt euch einen Sim und schmeif3t diesen
mitten ins Leben, wo er dann die tblichen
Alltagsprobleme zu bewaltigen hat. Die GBA-
Verion ist aber weit offener gehalten und
verfolgt keinen wirklichen roten Faden. Natirlich
gibt es kleine Aufgaben und Mini-Spiele, aber im
Grunde lebt ihr einfach so in den Tag hinein und
musst Uber die Runden kommen. Mag
langweilig klingen, ist aber richtig fesselnd und
erinnert ein wenig an das famose Animal
Crossing,
welches ja

leider nie in
Deutsch-
land er-
schienen
ist.  (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Griptonite Games Hersteller: Netherock Ltd. Hersteller: Maxis
Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.electronic-arts.com Internet: www.electronic-arts.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.50 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.50 € Eingewdhnung: 45 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

R R TR PR WIS LEST [ A SN S GPRY PV ESSEW MEEED FEESY

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

tolle Préasentation anspruchsvolles Gameplay schone Grafik

Bond-Lizenz

viel Abwechslung

Link eher unniitz

Gelungener Bond fiir unterwegs.

massig Abwechslung
astreine Prdsentation
leider etwas kurz

Schnelle, kurzweilige Action-
Herausforderung

Medal of Honor: Infiltrator  Electronic Arts
ca.50 € Ausgabe 2/04: 84%

HdR: Die Riickkehr des Konigs
ca.50 €

Electronic Arts
Ausgabe 1/04:82%

erstaunlich fesselnd
Datentransfer mit GameCube
vielleicht etwas zu offen

Die Sims fiihlen sich auch auf dem GBA
wie zuhause.

Pokémon Rubin & Sapir
ca.40 €

Nintendo
Ausgabe 8/03: 88%

- -
BEWERTUNG -, / M BEWERTUNG %
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uf insgesamt funf Golfkursen gestaltet
m sich dig Steuerung mit ein wenig Praxis
Jbungsstunden in den Tutorial-
und TrainingsSpielmodi relativ einfach. Wer als
Profi-Golfer pn die 20 Bonus-Trophden kom-
jchte, muss aber schon ein echtes
Alljound-Talent sein. Etliche inte-
ressante Szenarios werden euch
tagelang bei Laune halten.
Neben einem Zwei-Spieler-
Modus wartet natiirlich auch
eine virtuelle Karriere auf euch,

in der ihr um Preisgelder spie-
len und damit die Fahigkeiten
eures Golfers aufpeppen koénnt.
Danach wird das Ganze auf Modul
gespeichert. Das derzeit beste
GBA-Golf-Spiel, nur der Sound ist
etwas dunn. (BK)

und ein paar

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Bionicle

ei manchen Spielen macht isome-

trische Ansicht durchaus Sinn (z.B. Sim
City 2000), bei anderen wiederum nicht. Action-
Spiele zum Beispiel, und wenn auch noch
Jump’n'Run-Elemente dazu kommen, ist der
Ofen ganz aus. Davon abgesehen hat Bionicle
auch sonst nicht viel zu bieten. Ganze sechs
Level, jeder einzelne voll mit frustrierenden
Hiipfpassagen, die bei so einer Perspektive
natirlich eine Todslinde sind. Jeder Toa hat
seine speziellen Moves, welche aber kaum
richtig ausgenutzt werden. Daraus hatte man
viel mehr machen kénnen, stattdessen be-
kommen wir den
Ublichen  Stan-
dardkram vorge-
setzt, den keiner
braucht und kei-
nerwill.  (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Monster Truck
Madness

inige Wettbewerbe finden in den

bekannten Arenen statt, doch die
meisten der 30 Rennen sind fiktive
Rundkurse irgendwo in der Pampa. Monster
Truck Madness geht schon stark in Richtung
Fun Racer, denn wéhrend des Rennens kann
man Power-Ups einsammeln, welche sich auf
das eigene Fahrzeug (z.B. Turbo-Boost) oder
auf einen der funf Gegner auswirken (z.B. auf
MiniaturgroéBe verkleinern). Die Steuerung
ist durch und durch gelungen, die Fahrzeuge
verhalten sich tatsédchlich so, wie man es von
einem Monster-Truck erwartet. Pluspunkte
gibt es fur die
schnelle 3D-Gra-
fik, die man dem
GBA so gar nicht
zugetraut hat-
te. (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ
Hersteller: Digital Eclipse Hersteller: Mobius Ent. Hersteller: Tantalus
Internet: www.electronic-arts.com Internet: www.thg.de Internet: www.thqg.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: englisch USK: ab 6
Eingewdhnung: 45 min. Preis: ca.50 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.40 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca.30€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
KR P ENED DO PR PR N N RN BN RN SR R R I v REE B FEEE
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

lizenzierte GolfgréBen schicke Animationen tolle 3D-Grafik

Link-Modus oft frustrierend flottes Arcade-Gameplay

sehr glaubhafte Golf-Sim verschenktes Potenzial lustige Power-Ups

nur fiir Golfer interessant unausgereiftes Kampfsystem kein Multiplayer
Simpel zu bedienende Golfsim mit Es gibt schiechtere Spiele. Aber eben auch SpaBiges Monster Truck-Rennspiel, leider
Tiefgang viele deutlich bessere. nur fiir einen Spieler.

ALTERNATIVE

Super Monkey Ball Jr. THQ Metroid Fusion Nintendo Rock’n’Roll Racing Vivendi

ca.50 € Ausgabe 6/03: 84%

sewsrrons () 0/c)

ca.40 € Ausgabe 12/02: 90%

ca.50 € Ausgabe 8/03:82%

sewerrunc ) ) /)
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uf stationdren Konsolen waren die
Oddworld-Spiele ja noch ganz lustig,
aber die GBA-Umsetzung ging wieder

voll in die Hose. Abe und Munch
latschen durch ein gutes Dutzend
2D-Levels und miussen mit Hilfe
ihrer individuellen Fahigkeiten di-
verse Puzzles I6sen. Im Ansatz nicht
schlecht, in der Umsetzung aber
dank trager, unpréziser Steuerung
und absolut untauglicher Kolli-
sionsabfrage ordentlich in den Sand
gesetzt. Die unterdurchschnittliche Grafik
und kurze Musik-Loops in Endlosschleife
lassen Zweifel aufkommen, ob das wirklich
ein GBA-Spiel sein soll. Zudem ist der
Spielablauf so dermal3en lahm, dass man sich
Streichhélzer in die Augen klemmen muss,
um nicht einzuschlafen. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

uf dem PC ist die Sim City-Serie ein
alter Hut, und dass ausgerechnet der
GBA eine Umsetzung bekommt, ist etwas
verwunderlich. Doch siehe da, die Stadtent-

wicklungs-Simulation funktioniert auch auf

¥ dem Handheld. Die Bedienung ist auch ohne

Maussteuerung kinderleicht und selbst auf

dem kleinen GBA-Screen
et & geht die Ubersicht nicht
verloren. Lediglich bei
der Rechenleistung geht
der Kleine in die Knie: Neue Gebdude
werden manchmal mit Verzégerung
eingesetzt und bei grofen, fortge-
schrittenen Stddten kommt der GBA
doch arg ins Schwitzen. Aber trotzdem
erstaunlich, dass er es Uberhaupt schafft.
 Leider kann nur eine Stadt gespeichert
werden. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

m in Action

Looney Tunes: Back

ooney Tunes: Back in Action basiert
locker auf dem gleichnamigen Kinofilm.
Ihr steuert Bugs Bunny oder Duffy Duck mit
dem einen Ziel, den geheimnisvollen Blue
Monkey-Diamanten am Ende des sechsten
Levels zu finden. Abgesehen von ein paar
belanglosen Minispielen und Rennsequenzen
musst ihr dazu hauptsachlich herumliegende
Miinzen und kleine Affchen einsammeln. Mehr
nicht. Ergéanzt wird das langweilige Gameplay
durch regelmaBige Slowdowns, eine schlechte
Iso-Perspektive und die hochstens mittel-
maBige Grafik. Gespeichert wird modulintern,
aber an viel zu seltenen Speicherpunkten.
Schade, aber diese
Lizenz wurde auf dem
GBA noch schlechter
verwertet als auf dem
Cube. (KR)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Oddworld Inhabitans. Hersteller: DSI Games Hersteller: Warthog
Internet: www.thqg.de Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.electronic-arts.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.50€ Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.50€ Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
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leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

miese Steuerung

miese Kollisionsabfrage
technisch veraltet
todlangweilig

Ein Satz mit “X": Das war wohl nix!

Zelda: Link to the Past
ca.40 €

Nintendo
Ausgabe 5/03: 98%

seweerunc (") U/

klasse Umsetzung

gelungene Steuerung

hiibsche und iibersichtliche Grafik
GBA iiberfordert

Hervorragende Umsetzung des PC-
Klassikers!

Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo
ca. 40 € Ausgabe 11/03:94%

Looney Tunes-Lizenz
langweiliges Gameplay
technisch schwach

zu wenig Speicherpunkte

Lieblos programmierte Filmversoftung!

Kénig der Léwen THQ
ca.50 € Ausgabe 12/03:81%
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Posthutte

Yoohoo

Alle paar Weihnachten wieder macht sich auch euer Schifer der Briefe auf, um mitten im
dicksten Schneetreiben die Konsumtempel Bochums abzuklappern und fiir die Nichten
und Neffen der Familie Spielzeug einzukaufen. SchlieBlich will man ja beim
traditionellen FamiliengroBtreffen nicht mit leeren Hinden dastehen. Da meine
letztjahrigen Versuche, ein bisschen Zockerkost unter das interne Jungvolk zu bringen,
von den jeweiligen Eltern bestenfalls mit einem miirrischen Blick und einem wenig
motivierten ,Da-hocken-sie-wieder-nur-den-ganzen-Tag-vor-der-Glotze” bedacht
wurde, wollte ich diesmal was verschenken, was Junior und Senior gleichermaBen
erfreut. Da hitte ich auch gleich die Eier legende Wollmilchsau erschaffen kénnen!
SiiBkram? Wiirde mir wohl eine Autobombe von den Angeheirateten einbringen. Einen
Klassiker wie Barbie-Puppen, RC-Fahrzeuge oder was weif} ich? Da lduft man gewaltig
Gefahr, sich ein eingenérgeltes ,Habichschon” einzufangen. Piadagogisch wertvolles
Holzspielzeug? Die dankbaren Blicke meiner Nichte kann ich mir schon lebhaft
vorstellen... Nach fiinf Stunden verzweifelten Suchens zwischen den Shoppingmeilen,
habe ich doch ausschlieBlich N-Games Abos verschenkt. Da komm’ ich namlich billiger

ran und kann mir vom Restgeld selber was zum Zocken kaufen. Ho, ho, ho!

W i+ wotten zeldarTeil 1
Moin Onkel Tom!

Na, anscheinend scheinst du Mails ja doch nicht
sofort zu I6schen, dann kann ich dir nun ja auch
mal eine solche schreiben! Solltest du mal
wieder nichts Besseres zu tun haben, habe ich
ein paar neue Fraglein fiir Dich! A_A

© Ich fand’s cool, dass ihr auch die Zelda:
Collector’s Edition getestet habt (Trotz des
ziemlich heftigten “Preises” von 4500 Sternen
gehore ich auch den Glicklichen, die eine
haben, da sich bei mir eh recht viele Sterne
angesammelt haben und ich die 2 Games fiir
die noch fehlenden praktisch hintergeworfen
bekam! :-) )! Die “niedrige” Wertung liegt aber
wohl nur daran, dass die Games - besonders
Teil 1 und Il - nicht grafisch und akustisch
aufgepeppt wurden, oder? Hitte es eine
hohere Wertung gegeben, wenn man sie & la
Super Mario All-Stars damals etwas mehr
modernisiert hatte? Oder lag’s auch ein
bisschen am “veralteten” Gameplay?

©® Kommt es mir eigentlich nur so vor oder
waren NES-Games noch schwerer als heutige?
Also bei The Wind Waker und Majora’s Mask bin
ich nie abgekratzt und bei Ocarina of Time war
das kaum der Rede wert, allerdings kommt das
bei The Legend of Zelda und gerade bei
Adventure of Link doch schon &fters mal vor...

Euer Knecht Ruprecht
Onkel Tom

Okay, einige Games heutzutage sind ja auch
nicht auf die leichte Schulter zu nehmen, aber
allgemein betrachtet...?

©® Wenn ich Euren Aufruf richtig verstanden
habe, wollt Ihr ja erreichen, dass man die
Collector’s Edition auch normal im Geschift
kaufen kann, gell? Vielleicht hat man - neben
dem nostalgischen Aspekt - ja auch die Grafik
und den Sound so gelassen, wie es damals nun
mal so war, gerade weil es die Collector’s Edition
nicht fiir jedermann gibt? Ansonsten: Denkst
du, gerade die beiden NES-Teile wiirden auf
Gegenliebe stof3en, wenn man sie a la Mystic
Quest und Sword of Mana (iberarbeiten wiirde?
O Nachdem es fir die ersten und zweiten
Pokémon-Editionen noch mit Gelb / Pikachu und
Kristall Spezial-Editionen gab, wird es doch
sicherlich auch fiir Rubin & Saphir eine geben,
oder was denkst du? Wetten, die ist dann
grinlich, heil3t Smaragd und hat diesen griinen
Drachen Rayquarza als Patenpoké? :-)

© Klar, fiir den Brief des Monats kommt es auf
den Inhalt an, aber wie ist das nun genau
gemeint? Die ersten beiden Briefe des Monats
waren ja voll witzig - gerade der erste :-) -, aber
nun die letzten beiden waren eher
Beschwerden... Oder wolltest du diejenigen
damit eher ausséhnen bzw. drgern (den
ersteren der beiden ja!)? Was fuir Games gibt's
denn eigentlich fur den Brief des Monats oder
die Alltime Favs? Gebt ihr ein bestimmtes vor

oder schaut ihr, welches denn fiir den Gewinner
passend ist? Tja, das war’s wohl, denke ich!
Deine Einleitungsgeschichte finde ich tibrigens
klasse - die solltest du auf jeden Fall behalten
(wo da letztens mal wer dagegen war...)! Da
demonstrieren wir lieber vor des Chefmartins
Tr fir mehr Seiten! ;-) Also bis bald! Ciao,

Torben

Onkel Tom: Also, zu aller Erst mal bitte ich
héflich und demiitig um Verzeihung, weil ich
dein literarisches Essay ein BISSERL kiirzen
musste. Ansonsten wire dein Brief locker bis
in unsere Tipps & Tricks-Sparte vorgedrun-
gen. Mails l6sche ich selber natiirlich nie. Das
liberlasse ich unseren Volos. Wofiir hat man
denn schlieBlich seine Hiwis?

© 4500 Sterne sind schon ein happiges
Siimmchen. Trotzdem ist die Disk die Menge
wert, denke ich. Die Bewertung. Ich finde, an
diesem Beispiel ldsst sich wieder prima
erkennen, dass ein Redakteur nun mal
objektiv bei seinen Tests sein muss, ob er
nun will oder nicht. Und objektiv gesehen
sind die NES-Abenteuer Links heute eben
weder technisch noch in puncto Gameplay
auf dem neusten Stand. Da kann man
einfach keine hohe Bewertung ansetzen.
Subjektiv gesehen aber sind die Spiele aber
Kult! Fertig aus!

© Da hat wohl jeder seine eigene Meinung.
Ich persdnlich, der ich seit dem C64 alles
selbst miterlebt habe, gebe dir aber auf
jeden Fall Recht! Einige NES-Spiele gehdren
mit zum schwersten, was ich jemals zu
zocken vorgesetzt bekommen habe. Schon
allein Super Mario Bros. war nicht ganz ohne!
©® Um ehrlich zu sein, geht mir das ganze
Special Edition und Sammlerausgabe-Ge-
dons gewaltig am Heck vorbei. Ich will nur
zocken. Und wenn ich die Méglichkeit habe,
an ein paar alte Klassiker ranzukommen,
die ich im Original nie mehr auftreiben
konnte, die aber in der Neuauflage nicht
frei verkauft werden, dann tut mir das in
meiner Zockerseele weh! Uberarbeitet

BriStein Verlag GmbH
Posthlitte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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Tel.: 02504-933012
Mo.-Fr.: 9.00 - 18.30 Uhr
Sa.: 9.00 - 13.00 Uhr

mdochte ich sie auch nicht haben. Ich will sie
gern in ihrem legendaren, alten Original-
zustand. Freiheit fiir Zelda! Riickt die Discs
raus!

@ Kann ich mir ehrlich gesagt nicht vorstel-
len. Die gelbe Pikachu-Edition kam ja damals
nur deswegen raus, weil jeder zweite Poké-
mon-Fan mit seinen Backen an einem
Pliisch-Pikachu hing und Nintendo passend
zum Trend eine neue Version der Spiels auf
den Markt brachte. Kein anderes Pokémon
darf sich heute liber dermaBen viel Fanliebe
freuen, wie seinerzeit die knuffige, gelbe
Ratte. Insofern gibt es auch keinen Grund,
eine neue Version der aktuellen Pokémon-
Games in die Regale zu stellen.

@ Nb6. Zur Ausséhnung oder zum Argern
wihle ich keine Briefe des Monats. Ein Brief
des Monats sollte entweder ein ernstes
Thema prégnant ansprechen oder fiir einen
dicken Lacher sorgen. Das ist schon das
ganze Geheimnis. An die Sieger senden wir
iibrigens frei Schnauze ganze Uberra-
schungspakete raus. Was grad auf unserem
Pausentisch liegt, wird eingetiitet und auf
die Reise geschickt (Ach, und sorry an den
Gewinner des letzten Monates. Karsten hat
in seinem Delirium den Aschenbecher in den
Umschlag gepackt).

W i: wotlen zeidar-Teil 2
Erst mal Hi!

Klar bin ich dafir, dass die Zelda Collector’s-
Edition verdffentlicht wird. Ich als riesen Zelda-
Fan bin schon dran, mir die Disk bei Nintendo
zu holen. Aber 4500 Sterne?!? Bisschen happig,
oder? Mir fehlen noch um die 1500 Sterne. Bin
namlich so ein Zocker, der sich nur ab und zu
Spiele holt. Dann nattrlich immer die besten
(wie z.B. Metroid, Mario Sunshine, Zelda usw.). Da
gibt’s noch andere Wege wie z.B. ebay. Aber da
werden die Dinger zu Preisen von 70-90 € ver-
hokert. Und das ist mir nun wirklich zu teuer.
50-60 € wie ein ,normales” Spiel ware da als
Preis angebracht, finde ich. Klar hab ich die
Spiele Ocarina of Time oder Majora’s Mask, aber
fur solche Klassiker wie Zelda oder The
Adventure of Link war es flir mich doch noch ein
bisschen frih (12 Jahre alt). Vielleicht ware es
fur Nintendo auch gar nicht schlecht, wenn die
Collector’s Edition veroffentlicht wird. Denn wie
eure Umfrage zeigt, wollen die meisten ein
neues Zelda. Das will doch was heif3en?!? Na ja,
bleibt nur zu hoffen, dass ihr euch nicht von
meiner Schrift habt abschrecken lassen (Deine
Handschrift rangiert noch nicht einmal
untern den 1000 schlechtesten, die ich
bisher vor Augen bekommen habe. ;-) Anm.
v. Onkel Tom) und den Brief gelesen habt. Euer
treuer Leser, .

Tobi
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E Brief des Monats

Wahre GroBe

Hallo Tom,

in deiner Antwort an Janek (Ausgabe 01/2004), beklagst du dich tber den Trend, alles klein
zu schreiben. Das kenne ich auch von der Arbeit, ja ja. Folgendes dazu sollte man keinem
Leser vorenthalten, damit sich die Benutzung von GroBbuchstaben wieder durchsetzt.
Bereits zu meiner Abi-Zeit (Abi ‘88) gab es eine Diskussion, ob die GroR- und
Kleinschreibung in der aktuellen Form in der deutschen Sprache nicht abgeschafft werden
sollte; mit einem Fingerzeig auf das Englische. Um uns zu zeigen, dass die GroR- und
Kleinschreibung ihre absolute Berechtigung hat, schrieb uns unser Deutschlehrer den
folgenden Satz (alles klein geschrieben, wohl gemerkt ..) an die Tafel: “helft den armen
vogeln.” Ohne weiteren Kommentar hat er uns damals in die Ferien entlassen, doch er
konnte sich gewiss sein: Jeder von uns hatte den Sinn der GroB- und Kleinschreibung (mit
schallendem Gelachter) verinnerlicht. Macht weiter so!

Stephan de Boer

Onkel Tom: Na, endlich stimmt mir da mal einer zu! ,helft den armen viégeln”... Okay,
das merke ich mir, fiir den Fall, dass mich da mal irgend so ein Karpfen drauf anspricht.
Nicht fiir die Schule, fiir das Leben lernen wir! Und damit du dein Abi nicht ganz
umsonst gemacht hast, mache ich deinen Schrieb zum Brief des Monates. Ach und
iibrigens: Wenn es etwas gibt, dass mir auf die Nerven geht, als ein Seppel, der seinen
kompletten Wisch klein schreibt, dann ist das ein Seppel, der seinen kompletten Wisch

GROSS schreibt. Gibt's wirklich! Danke fiir die Aufmerksamkeit!

Hallo, ihr StiBen!

Ich finde es absolut klasse, wenn es diese
Bonusdisc zu kaufen gabe! Wisst ihr, Zelda hat
mich an die Welt der Spiele herangefiihrt,
dieses Spiel ist der Ursprung meiner immer
schlimmer werdenden Sucht! Ocarina of Time
war mein ersten Spiel fir den GCN...4ah...N64,
mein ich! Was glaubt ihr, was ich nicht alles fur
diese Disc geben wiirde? Ich habe mir das
enttauschende Spiel The Wind Waker natiirlich
gekauft, aber mein bléder Fernseher hat nur 50
Hz und ich hab kein Geld, um mir einen Neuen
zu kaufen! Und deshalb kann ich Ocarina of
Time nicht spielen! Wenn euch irgendwelche
Knalltliten schreiben sollten, dass sich das nicht
lohnt, weil Ocarina of Time ja eh kostenlos bei
The Wind Waker dabei war, dann hért bitte gar
nicht auf die! Die haben ja gar keine Ahnung,
wie man sich mit einem 50 Hz-Fernseher fiihlt
*schnief, schluchz*! Ok? Prima! Tschiissi mit
Kissi! Euer grof3er Fan,

Franziska
Hallo liebes N-Games-Team!

Genau wie andere Zelda-Fans bin auch ich fest
davon Uberzeugt, dass die Zelda Collector’s
Edition ganz normal verdffentlicht werden
sollte. SchlieBlich ist es sinnios, sich deswegen
einen zweiten GameCube und ein Spiel, was
man im Prinzip sowieso nicht spielt oder
bendtigt, zu kaufen. Zudem ist das noch
ziemlich teuer, oder nicht? Was ist denn so
schwer daran, diese Disk normal zu verkaufen?

Ich denke, dass die Einnahmen fiir Nintendo
dann eigentlich gréRer wéren, oder? Aber na ja,
vielleicht ldsst sich daran doch noch etwas
andern? Jedenfalls bin ich ganz eindeutig
daflr! Ansonsten noch viele Grii3e!

Maria

Onkel Tom: Gliickwunsch, Leute! Mit euren
Tonnen von Zuschriften zu unserem Zelda-
Aufruf habt ihr insgesamt drei Postboten
verschlissen! Die Jungs erholen sich allesamt
mit Bandscheibenschdden, Riickgratver-
kriimmung oder akuter Erschépfung
zwischen Krankenhaus und heimischen Bett!
Diese drei Briefe sind nur ein winziger
Bruchteil des Leserchors, der einstimmig
und mit Nachdruck die Verdffentlichung der
Zelda Collector’sEdition fordert! Wir fordern
mit! Wir werden Nintendo schreiben, faxen,
mailen, morsen und eins auf die Glocke
geben! Ob es was nutzt - wer weill? Aber
wer’s nicht versucht, hat’s schon versiebt! Im
Namen der Redaktion vielen Dank fiir eure
Zuschriften!

B e preis ist heis
Hi Onkel Tom!

Nur eine Sache: Auf der Ausgabe 1/04 war oben
rechts ein Preisschild drauf!! Ein aufgeklebtes
Preisschild!! Die Nemesis eines Zeitschriften-
und Comicsammlers! Meine Augen sahen diese

Grausamkeit und ich fragte den Verkaufer halb
zusammenbrechend, ob diese Perversion nun
immer ihre dunklen Wolken (iber dem strahlen-
den Glanze der N-Games legen wiirde (zugege-
ben, ich habe es ein wenig anders ausge-
driickt), jedenfalls antwortete er, dafiir sei der
Verlag verantwortlich. Also wende ich mich
hiermit an euch: Sorgt BITTE dafiir, dass das
sofort aufhort! Ich weil3, dass die Redaktion
dafir nicht zustandig ist, aber bitte leitet meine
Bitte an die Verantwortlichen weiter! So ein
Ubel muss im Keim erstickt werden! Wozu denn
eigentlich?! Ich habe es bisher auch ohne
geschafft, zu bezahlen, zumal das Gleiche, was
auf dem Aufkleber steht auch DIREKT darunter
auf dem Heft steht, inklusive Strichcode. Also
vollkommen sinnlos das Ganze. Danke. Der am
Boden zerstorte und auf einen rettenden
Lichtschimmer in Form eines Onkels namens

Tom hoffende... .
Edelknodel

Onkel Tom: UM GOTTES WILLEN! Sakrileg!
Die haben es tatsachlich gewagt, unser Aller-
heiligstes mit einem Preisschild zu verun-
stalten!? SAUEREI! Du hast da schon absolut
Recht. Die fiesen, kleinen Preisschilder, die
selbst bei noch so zarten, vorsichtigen Leser-
fingern beim sinnlosen Versuch, sie schadlos
abzuldsen, gerne mal ein gutes Stiick Um-
schlag fressen, sind wirklich der Todfeind
jedes Sammlers. Solche Preisaufkleber brin-
gen Verkdufer oder GroBhandler eigentlich
nur dann auf Waren auf, wenn es Probleme
mit dem Einlesen des Barcodes auf dem
Umschlag gibt. So was ist bei uns aber noch
nie passiert. Ich hab deinen Brief gleich mal
beim Chefmartin vorbeigetragen und ihn
mit Kraftkleber auf die Tastatur seines
Rechners einbetoniert. Kannst also davon
ausgehen, dass er sich darum kiimmern
wird.
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veroffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN/DU MEINST

W ario Ware Inc.

' GBA

Ob die Entwickler nun einen schlechten Baum
geraucht, oder sich gedacht haben “verschmelzen
wir einfach mal alle Nintendo Spiele, die es so gibt
wird man wohl nie erfahren. Wer nicht japanophil
veranlagt ist, wird sich einen grausigen Kulturschock
holen, gesehen haben sollte man es aber auf alle
Falle einmal.

Benjamin Kegel ausgabe 6/03,75%

R esident Evil Zero

Wario Ware ist zwar ein seltsames Spiel, aber
deswegen zeitlos genial. Die Minispiele sind
abwechslungsreich und viele zeigen alte Klassiker
wie Mario Bros., Donkey Kong, Zelda und viele mehr.
Untermalt wird das Ganze mit viel Humor und
Tempo. Fiir jeden Nintendo-Fan ist dieses Spiel ein
“Muss”

Julian GroBmann wadern, 87%

' GCN

Wahnsinnige Grafik und erstklassige Atmosphare
versiiBen dem Horror Fan seinen Trip durch das
distere Umland von Racoon City. Leider bleibt die
Steuerung {ibel wie eh und je, und auch die viel
gepriesenen Neuerungen stellen sich im Praxistest
als eher hinderlich heraus. Leider keine Uber-
raschungssensation.

Stefan Schroder ausgabe 1/03,86%

s oul Calibur 2

Resident Evil Zero hat alles was, ein gutes Horror-Ad-
venture braucht und ist meiner Meinung nach der
beste Vertreter dieses Genres auf dem Cube. Es tiber-
zeugt durch Story, Grafik und einen Sound, der die
distere Stimmung sehr gut riiber bringt. Auch an die
Steuerung gewdshnt man sich schnell, so dass der
Begegnung mit Dr.Marcus nichts mehr im Weg steht.

Alexander LUCKer prophetenberg, 94%

' GCN

Mit einer Technik, die wahrhaftig ihresgleichen sucht,
verdrischt unser aller Liebling Link die Opposition.
Auch die anderen Kampfer bewegen sich flissig,
sehen fabelhaft aus und lassen sich einfach steuern.
Dass das Spiel teilweise arg kiinstlich in die Lange
gezogen wurde, féllt bei so einer Pracht kaum mehr
auf.

Bjorn Seum Ausgabe 10/03,89%

W iewtiful Joe

Soul Calibur Il ist wirklich ein sehr gut gelungenes
Beat-em-Up! Da kénnen Spiele wie Tekken schon
einpacken. Die Grafik ist echt super und es macht
selbst auf Dauer noch Spal3. Besonders der Story Teil
ist gut gelungen. Es gibt vielféltige Aufgaben und
die Rollenspiel-Elemente wurden gut eingefiihrt. Fiir
mich das beste Beat-em-Up!

Max Lehrke Adenstedt, 93%

' GCN

Mit der Wucht eines erstklassigen Highscore-Priiglers
schreddert sich unser eitler Power Ranger durch
unzahlige Levels und lasst sich dabei von der Acid-
Techno Mucke so richtig aufpeitschen. Zeitlupen-
funktion, Mach-Speed und Zoom verhelfen dem
Helden aller Helden zu seinen Glanz-Momenten.
Schone Grafik, klasse Gameplay... Daumen hoch!

Bjorn Seum Ausgabe 11/03,87 %

Meiner Meinung nach ist Viewtiful Joe das stylishste
Game, das die Videospielewelt je gesehen hat. Den
N-Games-Winner-Award hat das Spiel allein schon
wegen der coolen Charaktere verdient (unschlagbar:
Hulk Davidson: “Yoyoyo, wassup, wassup, wassup!?).
Die Grafik ist sowieso unangreifbar, und es macht
Laune, die Gegner in Slow-Motion durch die Levels
zu kloppen.

Richard Heitmann varrel, 90%
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ABO

Bitte auf diesem Coupon ankreuzen,
welches Abo du mochtest.

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:

() Das Zweijahres-Abo

Ich erhalte die N-Games zwei Jahre lang (11 Ausgaben) frei
Haus zum Preis von € 31,90, Ausland € 36,90. Kiindige ich
nicht spatestens drei Monate vor Ablauf, verldngert sich
das Abonnement automatisch um 11 Ausgaben. Die Frist
fir eine schriftliche Kiindigung betragt danach ebenfalls
drei Monate vor Ablauf des Bezugszeitraumes. Als Pramie
entscheide ich mich fiir

D das Logic 3 Pad
D die 16 MB Memory Card
D Booster 5000 (10 € Zuzahlung)

Personliche Angaben:

Name,Vorname: ....................
PR IR i i s e Sy W s
B s < i s w il mionrs Errae wisss
DRI o o 5 0ies s sams s
] S
T
Ul e T

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fir Riickfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schri-
ftlich beim N-Games Aboservice, Kantstr, 5-13, 44867 Bochum
widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Ab-
sendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) nach Bestellung.
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestétige ich durch meine
zweite Unterschrift.

AN e s
(wird vom Verlag ausgefiillt)
Ich zahle

* () Geld liegt bei
(] per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck
D bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich euch, die Betrdge von meinem
Konto abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KONTONUMIEE: . oot o s Nl O
BanKleltzah e s e i S R
GeldinSHtuL/OM: o e s e

("] per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr. 132 964 101
bei der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als
Verwendungszweck den Namen des Bestellers und
die gewiinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

JETZT ODER NIE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem
Abo sparst du bares Geld und bekommst jede

Ausgabe poionktlich frei

Haus geliefert.

AuBerdem hast dvu als Abonnent die Wahl
unter diesen tollen Pramien:

Brooklyn Booste
5000

Mach's wie Mario, steuerd
dein Kart mit einem rich-
tigen Lenkrad! Natiirlich eig-
net sich das Brooklrn
Booster 5000 auch fiir alle
anderen Rennspiele. Zwei
kraftvolle Motoren sorgen
fiir starke Vibrationseffekte,
analoge Gas- und Brems-
Eedale gehoren ebenso zum
ieferumfan? wie Finger-
tipp-Tasten fiir die Gang-

schaltung. Das bislang beste

Lenkrad fiir den GameCube
ibt es bei Zweijahres-Abo
tr nur 10 Euro Zuzahlung.

Logic 3 Pro Pad

Dieses Pad sieht nicht nur cool
aus, sondern liegt auch unheim-
lich gut in der Hand. Solide
Verarbeitung und gut erreich-
bare Knépfe sind aber nicht alles:
Das 1,80 m lange Kabel, der
starke Vibrationseffekt, das
digitale 8-Wege Feuerkreuz und
die programmierbaren Action-
Buttons sprechen ebenso fiir
sich. Bei Zweijahres-Abo ohne
Zuzahlung.

16 MB Memory Card

Wir Iegen noch eins drauf und verdop-

peln ab sofort die Kapazitit dieser Abo-
pramie. Jetzt gibt's satte 16 MB, denn
Speicherplatz kann man nie genug
haben! Bei Zweijahres-Abo ohne Zu-
zahlung.
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TIPPS & TRICKS

Mario Party 4

Bowsers Spielbrett freischalten

Um Bowser’s Gnarly Party-Spielbrett auf den
Bildschirm zu bekommen, misst ihr auf allen
funf normalen Spielbrettern im Story-Modus
gewinnen und zudem noch samtliche Ge-
schenke eines beliebigen Charakters einkassie-
ren. Nun wird Bowser jemanden auf seinem
Spielbrett herausfordern. Wenn ihr ihn und sein
Minispiel bezwingt, kénnt ihr Bowsers Spielbrett
im Party-Modus anwahlen, indem ihr Koopa
auswahlt und Start betétigt.

Experten-Modus freischalten

Beendet den Story-Modus (also alle finf Stan-
dardspielfelder und Bowsers Spezialfeld) mit
einem beliebigen Charakter auf der schwie-
rigen Stufe.

Party Star-Trophde

Siegt im Story-Modus mit jedem Charakter auf
allen funf Standard-Spielbrettern und auf
Bowsers Spezialbrett und holt euch auBerdem
samtliche Items aller Charaktere. Danach miisst
ihr noch alle Minispiel-Items einkassieren.
Sobald ihr das alles geschafft habt, kénnt ihr die
Party Star-Trophde im Item-Raum zwischen
Marios und Warios Podest entdecken.

Verarschungs-Varianten

Mit der richtigen Tastenkombination lassen sich
eure Gegner herrlich verhéhnen. Hier einige
Méglichkeiten:

Art Tastenkombo
Normale Verhhnung  Betétigt L wéhrend

des Spiels
Langsame Verhohnung Betédtigt L und A
Schnelle Verhhnung  Betétigt L und ¥
Lautstarke verandern Betatigt L und «
oder b

Minispiel-ltems gewinnen

Einige Items lassen sich in den verschiedenen
Minispielen freispielen. Wir haben eine Liste zur
besseren Ubersicht im Angebot:

Minispiel-ltem Aufgabe

Kuchen Siegt im,Beach Volley Folley”
im Turnier-Modus.

Boo-Platte Taucht im,Take a Breather”

fuir sieben oder mehr Sekun-

den unter.
Boos Bildstander Beendet das,Mario Speed-
wagons“-Minispiel in zehn
oder weniger Sekunden.
Spielt,Mario Medley” inner-
halb von unter einer Minute
durch.
Spielt das,Domination”-
Minispiel und trefft 100 oder
mehr Dominos.
Beendet 15 oder mehr Seiten
im ,Bookworm“-Minispiel.
Spielt das,Right oar Left"-
Minispiel in unter 45 Sekun-
den durch.
Beendet das,Dungeon
Duos"-Minispiel in unter 1:30
Minuten.
Bewdltigt ein 40-teiliges
Puzzle in,Jigsaw Jitters” in
unter drei Minuten.
Bewdltigt ein 30-teiliges
Puzzle in,Jigsaw Jitters” in
unter zwei Minuten.
Bewiltigt ein 20-teiliges
Puzzle in,Jigsaw Jitters” in
unter einer Minute.

Bowser-Platte

Goomba-Uhr

Goomba-Platte

Koopa-Platte

Shy Guy-Platte

Toad-Platte

Toads Teapot

Toads Cup

Mario Party 5

Goodies
Fiir die einzelnen Goodies miisst ihr bestimmte
Anforderungen erfiillen:

Goodie
Bomb-Omb-Mauer

Anforderung

Kauft jeden Maschinenteil
aulBer Bowser-Schlag und
Bomb-Omb-Mauer

Kauft jeden Maschinenteil
auBer Bowser-Schlag und
Bomb-Omb-Mauer
DK-Body, Waffe, Reifen, Motor

Schlagt Donkey Kong im
Battle Competition-

Bowser-Schlag

Modus auf der schweren
Stufe
Schlagt Donkey Kong im
Battle Competition-
Modus auf der schweren
Stufe
Gewinnt den Battle
Competition-Modus auf
der schweren Stufe
Gewinnt den Flag
Competition-Modus auf
der schweren Stufe
Schwerer Battle Competition-Modus

Gewinnt den Battle

Competition-Modus auf

der normalen Stufe
Schwerer Flag Competition-Modus

Gewinnt den Flag

Competition-Modus auf

der normalen Stufe
Schwerer Robo Rabbit-Modus

Gewinnt den Robo

Rabbit-Modus auf der

normalen Stufe
Skolar-Body, Waffe, Reifen, Motor

Gewinnt alle drei

Spielmodi auf allen drei

Schwierigkeitsstufen

Donkey Kong

Flag Competition

Robo Rabbit

Tony Hawk's Underground

Codes

Begebt euch ins Optionsmeni und von dort
aus weiter zum Meniipunkt Cheat-Codes. Im
Cheat-Ment kénnt ihr dann die folgenden
Codes eingeben:

Code Wirkung

noforce Senkt die Schwerkraft des
Kurses

getitup Senkt ebenfalls die

Schwerkraft des Kurses
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keepitsteady  zaubert perfekte Manuals
letitslid einwandfreie Rails
holeshot Musikment

digivid Schaltet alle Videos frei
Getemall Schaltet alle Skater frei

Die Sims brechen aus

Cheats

Die verschiedenen Cheats misst ihr wahrend
des laufenden Spiels eingeben. Allerdings
misst ihr euch dazu tierisch beeilen, weil der
Zeitraum, in dem eure Eingaben gewertet
werden, brutal schmal ist. Sollte es nicht auf
Anhieb klappen - noch mal probieren.

Cheat Wirkung

VY.LZR <4 > Cheat-Gnom aktivieren
(zur Eingabe weiterer
Cheats)

Y ZR1Z Alle Spielgebiete
freischalten

v.Z,4,p>,R Alle Spielobjekte

freischalten

Prince of Persia:
The Sands of Time

Prince of Persia-Originallevel freischalten

Steckt einen Controller in die Anschltsse fir
den ersten und vierten Spieler eures Cubes ein.
Startet dann ein neues Spiel und gebt den
Cheat ein, sobald ihr die Kontrolle Uber euer
alter Ego habt. Haltet B auf Controller Nummer
4 gedriickt und betétigt auf Controller Nummer

1 folgende Tastenkombination: A, B, Y, X, Y, A, B,
X.Wenn alles richtig funktioniert hat, kénnt ihr
euch durch eine 3D-Variante des Original Prince
of Persia zocken.

Prince of Persia-Original freischalten

Sobald ihr das Mauer brechende Schwert
in euren Handen haltet, miisst ihr durch
die Hohlen wandern, bis ihr einen Hebel
findet. Schlagt auf die Mauer nordlich
davon ein. Obwohl sie wie eine unzer-
stor-bare  Wand aussieht, reichen drei
Schlage aus, um sie einbroseln zu lassen.
Untersucht danach den nun freigelegten
Hohlenabschnitt.

BeyBlade:
Super Tournament Battle

Den Kommentator auswéhlen

Im Spieler-Auswahlmenti eines beliebigen
Spielmodus auBer dem Turnier kénnt ihr per L-
und R-Buttons euren Kommentator auswahlen.
Unter anderem stehen DJ, Tyson und Kenny
zum Labern bereit.

Bit Beast Dual Dragoon

Siegt einmal in der nationalen Meisterschaft
und sprecht danach mit DJ in der Lobby. Er
sollte euch dann eigentlich das Dual Dragoon
Bit Beast als Siegesprdmie in die Tasche
stecken.

Dragoon V2 Booster Pack

Spielt zundchst einmal das BeyBlade-Turnier
durch. Sprecht als nachstes mit DJ. Ihn findet
ihr wie gehabt in der Lobby. Er sagt euch, dass
er euch ein ganz besonderes Geschenk geben
wird, wenn es euch gelingt, das néchste
Turnier auch noch siegreich abzuschliefen.
Also spielt noch einmal das Turnier durch und
gewinnt es. Ab geht's zuriick zu DJ. Wenn
ihr ihn jetzt noch einmal ansprecht, erhaltet
ihr das Dragoon V2 Booster Pack fiir euren
Kreisel.

Daichi freischalten
Um den Junior-Teilnehmer aus den Tiefen
der Software zu locken, musst ihr ihm

im Turnier-Modus besiegen. Daichi taucht
zufillig auf und wird sich eurem Team
anschlieBen, sobald ihr ihn in seine Schranken
verweisen habt.

King freischalten

Auch King misst ihr im Laufe des Turnier-
Modus besiegen, um ihn in eure Mannschaft
aufnehmen zu kénnen. Sein relativ schwacher
Kampfkreisel sollte euch da eigentlich vor keine
grofBBen Hurden stellen.

The Simpsons: Hit & Run

Cheats

Begebt euch ins Optionsmenti und haltet dort
L und R gedriickt. Nun kénnt ihr die folgenden
Tastenkombinationen eingeben:

Code Wirkung

AX XY Alternative Musik wéahrend
der Credits

B,B,Y, X Alternative geheime
Fahrzeuge

YY X X Alle Fahrzeuge hochjagen

Y.Y.YY Schnellere Fahrzeuge 1

XXX X Schnellere Fahrzeuge 2

B,A BY Grid-Modus

Y.AYA Unbegrenzt Lebensenergie
fur Autos

B,B,B A Mehr Kameraeinstellungen

XX XY Hupe ldsst das Auto springen

Y,B,Y,B Spezialkamera

Y, Y, B, X Speedometer anzeigen

A,B,AB Alle Autos freischalten

Itchy & Scratchy-Cartoon freischalten

nicht ganz jugendfreien
Cartoon zu kommen, misst ihr im Spiel
alle 49 Sammelkarten einkassieren und
diese dann mit Lisa als alter Ego im Comicshop
vorbeibringen. Hier erhaltet ihr im Tausch
fur die Karten ein Kinoticket. Marschiert mit
dieser Eintrittskarte zum Kino. Dort kénnt ihr
euch dann den Itchy & Scratchy-Cartoon
ansehen.

Um an den
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TIPPS

SONIC
HEROES

Eggman ist mal wieder groBen-
wahnsinnig geworden. Aber mit
unserer Losung flhrt ihr das Team
Sonic problemlos zum Sieg!

Ebene 01 - Seaside Hill

Wihrend ihr noch auf den_ersten Metern
rast, wechselt ihr zur Pow&r Formation; damit
ihr mit Knuckles nach den SRrungfedern du
die bunten Ringe fliegen ko
die ersten Roboter bekdmpft
zu Tails und fliegt durch den§Ring. Danach
zerschlagt ihr mit Knuckles derfKafig, nehmt
den Schlussel an euch und bafint euch den
Weg frei. Nach einer High-Spee@-Passageimit
Sonic erreicht ihr die erste Kandhe. Bleibt bei
Sonic und arbeitet euch nach dem Abschuss
mit Homing-Attacks zum roten\Ballon vor.
Danach ist Tails mal kurz an der Relfe, worauf
ein kurzer Rennabschnitt folgt. Nach '
wechselt ihr wieder zu Knuckles und wahlit de
Weg rechts an der Klippe vorbei. An der
nachsten Kanone lasst ihr euch mit Tails nach
oben schieBen, wo ihr durch die Ringe fliegt.
Der nédchste Abschnitt ist recht geradlinig. An
der ndchsten Kanone kénnt ihr mit Knuckles
ein paar Geheimnisse aufdecken oder euch
einfach mit Tails nach oben schielRen lassen.
Den Rest des Levels rast Sonic ab.

bt, wechselt ihr

Ebene 02 - Ocean Palace
Los geht’s mit Sonic, ihr solltet aber friihzeitig
zu Knuckles wechseln. Brecht mit ihm durch die

Tspringt  ihr  mit
t. Nachdem ihr

" ihr zwischendurch ei-

Knuckles und driickt
im Sprung A, um eine
Dreiecksformation zu
bilden, mit der ihr euch
nach oben tragen
lassen kénnt. Obwohl

nen blauen Speed-Bild-*
schirm seht, bleibt ihr
bei Knuckles. Im wei-

“haufiger  die
Dreiecksformation bei
den Ventilatoren. Zer-
schlagt alle Felsen, um
ein Extraleben zu finden. Fiir welchen Anfiihrer ihr
euch bei der Kanone entscheidet, ist eigentlich
egal. Die mit Schild und Speer bewaffneten §
Roboter setzt ihr mit Sonics Wirbelwind-Attackg
aulBer Gefecht. Es folgt eine ganze Rei
Ventilatoren und zerbrechlichen Felg
Zum Abschluss des Levels werdet ihn
rollenden Felsbrocken verfolgt -
Sonic-Fans schon aus fritheren Spiele;

FON 0.5
R R] BESR Y

osskampf: Egg Hawk
. Wechselt zu Knuckles und verfolgt
Eggman. Auf den Inseln wird er eine
eisbewegung vollziehen - das ist eure
egenheit anzugreifen: mit
es mitten rein! Eventuell setzt ihr auch
r-Team-Angriff ein. Eigentlich kein

einfach

73
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e 03 - Grand Metropolis
Die meiste Zeit tber seid ihr mit Sonic
terwegs. Mit seiner Homing-Attacke huipft ihr
iber die fliegenden Roboter. Die etwas groferen
Schildkroten-Roboter dreht ihr mit einem
elwind-Angriff auf den Riicken und erledigt
sie dann mit dem Homing-Angriff. Kurz danach
findet ihr rechts in der Wand einen Griff. Stellt
euch direkt davor, haltet B gedriickt und schiebt
ihn hinein. Nachdem ihr den fliegenden Roboter
beseitigt habt, ist der weitere Weg frei.Nach dem
zweiten Schalter dieser Art fliegt ihr mit Tails
durch den Ring, um den Ballon zu erreichen, und
nach der Looping-Passage kommt ihr in einen
groBeren, sechseckigen Raum. Offnet die rechte
Tur und betdtigt den runden Schalter, um links
einen Ballon mit einem Extraleben zu erhalten.
Kurz darauf kommt Sonics Light Speed Dash

zum Einsatz: Sobald ihr an eine “Kette” von
Ringen gelangt, driickt ihr B, so dass Sonic diese
Kette entlang saust.

Etwas spater gelangt ihr an eine senkrechte
Stange. Fiuhrt mit Sonic seine Wirbelwind-
Attacke aus, so dass die drei sich an der Stange
hinauf rotieren. Nachdem ihr diese Technik ein
etwas ofter angewandt habt, kommt eure erste
Geldnder-Rutschpartie auf euch zu. Hier kénnt
ihr nicht viel falsch machen, passt nur auf, nicht
von der Bahn zu springen. Schon bald darauf
habt ihr das Ziel erreicht.

Ebene 04 - Power Plant

Kurz nach dem Start gelangt ihr an
neuartige Wande, die euch senkrecht nach
oben beférdern. Direkt danach handelt ihr nach
Knuckles Empfehlung und setzt mit Tails'

20808920

Thunder Shoot die elektrisierenden, fliegenden
Roboter auBer Gefecht, um sie anschlieend
mit Sonic oder Knuckles zu zerstéren. Im
weiteren Spielverlauf werdet ihr diese Technik
hédufiger einsetzen. Fahrt mit Tails fort, bis ihr
wieder zu einer dieser senkrechten Stangen
kommt, die ihr mit Sonic erklimmt. Direkt da-
nach sind aber wieder Tails’ Flugkiinste gefragt.
Ihr gelangt auf eine Plattform, die sich nach
oben bewegt. Hier wechselt ihr zu Sonic, der die
Gegner beseitigt und die weitere Fithrung
tUbernimmt. Nach ein paar Korkenzieher-
Loopings und Seilzigen trefft ihr auf
Feuerbille, die ihr besser nicht beriihren solltet.
Im weiteren Levelverlauf wechseln sich Tails
und Sonic je nach Bedarf bei der Fihrung ab.
Ihr gelangt auf eine zweite, drehende Plattform.
Haltet euch von den Feuerbdllen fern und
erledigt die Gegner mit Sonic. Sonic bleibt auch
weiterhin der Anflhrer - Tails wird nur
zwischendurch mal fir fliegende Roboter
eingesetzt. Ihr gelangt in einen Schacht, in dem
Hitze aufsteigt. Durch die Ringe kommt ihr nach
oben, was auch mit Sonic funktioniert. Haltet
nach Ringketten Ausschau, um mit dem Light
Speed Dash nach oben zu kommen. Ansonsten
muss Tails die Kollegen nach oben ziehen.Oben
angekommen seht ihr schon das Ziel vor euch.

Bosskampf: Team Rose

Ein ziemlich chaotischer Kampf. Die Hinwei-
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se erzahlen was von Ringen und Power Cores,
aber unserer Erfahrung nach hat sich Sonics
Wirbelwind-Angriff als effektiv erwiesen.

Ebene 05 - Casino Park

Dieser Level ist ein einziges, riesiges Casino!
Gleich zu Beginn werdet ihr auf einen
Flippertisch geschleudert. Ihr kénnt die Be-
wegungen eurer Kugeln ein wenig mit dem
Joystick beeinflussen. Grundsatzlich gilt bei
solchen Flipper-Abschnitten, dass ihr den
obersten Rand erreichen miisst. Habt ihr das
geschafft, hiipft ihr mit Sonic Uber die schwe-
benden Kugeln und betétigt den Schalter, der
eine Ringkette fir euren Light Speed Dash
erscheinen lasst. Hinter der Tiir durchbrecht ihr
die Scheibe mit Knuckles und gelangt auf den
nachsten Flippertisch.

Dieser ist schon etwas schwieriger. Falls ihr
unten heraus fallen solltet, folgt einfach dem
Weg und lasst euch mit der Kanone wieder auf
den Tisch feuern. Wenn ihr wollt, kénnt ihr hier
auf Punktejagd gehen, ansonsten ist euer Ziel
der obere Spielfeldrand. Fiir den weiteren
Spielverlauf empfiehlt sich Knuckles.Ihr gelangt
an eine Art “Gong’ auf den ihr mit Knuckles
schlagt und in ein Roulette beférdert werdet.
Den Ausgang findet Knuckles aber von selbst.

Auf dem folgenden Flippertisch lasst ihr
euch in eine einzellige Slot-Machine fallen,
unter der sich der Ausgang befindet. Nachdem

00030460
08:183:01
QOoas

ihr die Gegner be-
seitigt habt, wechselt
ihr zu Tails, damit er
die Tir 6ffnen kann.
Dahinter trefft ihr auf
den gefdhrlichen
Quallenroboter. Greift
ihn schnell an, bevor
er euch zu packen
bekommt. Mit
Knuckles durchbrecht
ihr das Glas, beseitigt
die Gegner, fliegt ein
Stlick hoch und wer-
det auf den nachsten
Flippertisch  befor-
dert. Auch hier be-
findet sich der Aus-
gang am oberen
Rand. Ein Stiickchen weiter steht ihr vor einer
verschlossenen Tur — der Schalter befindet sich
ein paar Meter dariber und ist somit nur mit
Tails erreichbar.

Der néchste Flippertisch ist etwas anders, da
er das Geschehen von oben zeigt. ihr saust
hinunter, msst aber aufpassen, dass ihr nicht in
eines der Locher fallt. Am Ende gelangt ihr
wieder auf einen normalen Flipper, dessen Aus-
gang sich zur Abwechslung mal unten be-
findet.Eine Rollbahn beférdert euch zum Ziel.

Ebene 06 - Bingo Highway

Dieser Level fingt da an, wo der Letzte
aufhorte - lhr rast eine lange Bahn hinab und
solltet aufpassen, nicht in die Lécher zu fallen.
Die “normalen” Jump'n’Run-Abschnitte zwi-
schendurch sollten mittlerweile kein Problem
mehr darstellen. Haufig misst ihr alle Gegner
besiegen, damit es weiter geht, oder in der
ndheren Umgebung Schalter suchen, damit die
rotierenden Wiirfel stehen bleiben. Auf der
nachsten Abfahrtsbahn kénnt ihr Bingo spielen:
Sammelt die Zahlen ein, damit sie auf dem
Bingofeld eine waagerechte, senkrechte oder
diagonale Dreierlinie bilden. Na ja, und wie die
tiblichen Flipper funktionieren, wisst ihr ja. Falls
ihr oben keinen Ausgang findet, lasst euch
unten hinaus fallen. lhr gelangt friiher oder
spater an eine Stelle mit GlasfuBboden. Zer-
schlagt alle Scheiben und die darunter

liegenden Kisten, um einen Schalter zu finden,
der den Weg freigibt. Es folgt noch mal ein
ziemlich harter Bingo-Abschnitt mit fiesen
Fallen. Am Ende gelangt ihr auf einen normalen
Flippertisch, auf dem sich das Ziel befindet.

Bosskampf: Robot Karnival

Ein reiner Kampf-Marathon: Eggman schickt
zahlreiche Roboter ins Rennen und ihr miisst
sie “einfach” nur besiegen. Habt ihr alle erledigt,
verzieht sich Eggman wieder.
schiedenen Fahigkeiten eurer Helden sollten
euch ja mittlerweile gelaufig sein. Also setzt sie
geschickt ein, dann ist dieser Kampf ein Klacks.

Die ver-

Ebene 07 - Rail Station

Ihr kénnt die Bahnen wechseln, indem ihr
mit dem Joystick in die entsprechende
Richtung haltet und A driickt. Falls ihr mal
durch Sprungfedern hoch durch die Luft
geschleudert werden solltet, lasst den Joystick
los, um sicher wieder auf einer Bahn zu landen.
Sobald die Ziige auftauchen, achtet auf die
Hinweisschilder mit den Pfeilen, um rechtzeitig
die Spur zu wechseln. Springt an der
kreisrunden Endstation rechtzeitig nach rechts
ab, sonst werdet ihr tiberfahren.

Ihr gelangt irgendwann an eine Art Bahnhof,
an dem ein Zug abfahrbereit steht. Links von ihm
befinden sich drei Schalter - zwei von ihnen
kénnen nur mit Tails erreicht werden. Stellt eure
drei Helden an die Schalter, und es erscheint eine
Sprungfeder. Etwas spater folgt wieder ein
Rennabschnitt mit zwei Ztigen, wo ihr schnell die
Spuren wechseln misst. Wenn ihr auf den weit
entfernten Schalter trefft, wechselt zu Tails und
schleudert einen eurer Kollegen gegen den
Schalter, woraufhin eine Stange ausfahrt, die ihr
mit Sonic hinauf wirbelt. Die restliche Rutsch-
partie fiihrt euch direkt ins Ziel.

Ebene 08 - Bullet Station

Kurz nach dem Start gelangt ihr an eine Art
Schlucht. Hier kommt eine neue Féhigkeit Sonics
ins Spiel: Springt mit einer Homing-Attack auf
eine Wand zu, so dass er sich an ihr festkrallt. Nun
lenkt ihr schnell in die andere Richtung und
driickt erneut A, um zur gegenlber liegenden
Wand zu springen. Auf diese Weise kénnt ihr im
Zickzack zwischen den Wénden hin und her
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springen. Ein kurzes Stiick spater landet ihr auf
dem Dach eines Gebaudes, wo ihr mit Knuckles
das Dachgitter zerstort,

lhr landet auf einem fahrenden Zug und
schlagt mit Sonic alles kurz und klein. Am vorde-
ren Ende legt ihr den Motor lahm und werden
nach draulen geschleudert. Am Ende der
spiralférmigen Abfahrt steigt ihr mit Tails in die
Kanone, welche euch nach oben feuert. Zerstort
die beiden Roboter und betétigt mit Sonic die
beiden Schalter so, dass beide Pfeile nach rechts
oben zeigen. Dann steigt ihr links auf die Bahn
und saust nach oben. Rast an den Zligen vorbei
und arbeitet euch mittels Dreieckssprung und
Stangenklettern nach oben.

Die Tur offnet sich nur in der Power-Forma-
tion. Brecht mit Knuckles nach unten durch, erle-
digt dort die Roboter. Wenn ihr mit Knuckles in
die Kanone steigt, kracht ihr gleich durch die Tir.
Ansonsten bleibt sie verschlossen und ihr misst
rechts liber einen schmalen Gang balancieren.
Sonics Light Speed Dash ist hier hilfreich. Danach
steht ihr erneut vor verschlossener Tir. Ein
Schalter befindet sich hinter dem Gitter hinter
einem Eggman-Schild versteckt und kann mit
Tails erreicht werden. Die anderen beiden werden
sichtbar, nachdem Knuckles die beiden Réhren
zerstort hat. Passt auf, dass ihr nicht runter fallt!

Ihr gelangt in den inneren Mechanismus
einer Kanone und springt mitten hinein
nachdem ihr euch um die Gegner gekim

-
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habt. Es folgt eine Flugsequenz, bei der ihr durch
Links-/Rechtsbewegungen Ballons mitnehmen
konnt. Wenn alles glatt lduft, landet ihr auf einer
Schiene, die euch zu ein paar Ventilatoren fiihrt.
Nachdem ihr diese mit dem Dreieckssprung hin-
ter euch gelassen habt, saust ihr nach dem
Checkpoint mit Sonics Light Speed Dash nach
oben, greift euch den Ring und kracht mit Sonic
durch das Dach.

Ihr findet euch erneut auf einem Zug wieder,
allerdings miisst ihr dieses Mal von einem
Waggon zum anderen springen. Fir den letzten
Wagen (welcher eigentlich der erste ist) benutzt
ihr wieder Sonics Zickzack-Sprung. Zerstért den
Antrieb und ihr werdet nach drauBBen geschleu-
dert, wo schon ein Fahrzeug auf euch wartet. Viel
lenken miisst ihr mit diesem Ding nicht, wohl
aber Uber Hindernisse hinweg springen und
Zugen ausweichen.

Nachdem ihr abgestiegen seid, steht ihr vor
verschlossener Tiir. Zum Offnen miissen drei
Schalter betatigt werden. Einer befindet sich
direkt davor, einer rechts am Ende des
Weges und einer geradeaus etwas
weiter oben, wohin ihr nur mit
Tails gelangt. Nachdem der
Weg frei ist, springt ihr in
die Kanone, welche
euch direkt ins Ziel
befordert.

el b

NGAMES | Februar/Marz 2004

g

B

4




Huhahaha! Wieder

el

Bosskampf: Egg Albatross
Grob gesagt, gibt es zwei Taktiken:

@ !br greift die Kanonen (zuerst die mittlere,
dann die kleinen) mit Einzelattacken an,
anschlieBend den Rumpf. Macht dies am besten
in der Fly- oder Power-Formation. In der Fly-
Formation kénnt ihr mehr Abstand halten, eure
Angriffe sind aber schwicher. In der Power-
Formation sind Knuckles’ Angriffe stérker, aber
ihr misst schon sehr nahe an Eggman heran.
Wihlt bei den weilen Schienen den linken
Weg, um neue Ringe zu bekommen.

@ |hr setzt euren Team Blast ein. Hierfiir wéhit
ihr bei den weilen Schienen den rechten Weg,
um auf mehr Gegner zu stoBen, damit ihr eure
Team Blast-Energieleiste auffiillen kénnt. Nor-
malerweise reicht ein Blast-Angriff, um den
Albatross um eine Stufe zu reduzieren. Nach-
dem ihr seine drei Stufen zerstért habt, ist der
Kampf gewonnen.

Ebene 09 - Frog Forest

Springt am Ende der Schiene ab, um die

euch Dummkopfe reinge%}.

bunten Ringe zu er-
wischen. Nach ein
paar Loopings er-
blickt ihr den ersten
Frosch. Sobald dieser
euch sieht, erzeugt er
Regen und lasst die
Pflanzen  spriefen.
Nun kénnt ihr mit
Tails nach oben flie-
gen
Baumstamm gelan-
gen. Ob ihr unten bei
Tails bleibt oder wie-
der zu Sonic wechselt,
bleibt euch dber-
lassen. Beim nadchsten
Frosch hiipft ihr Gber
die Pilze nach oben,
wo ihr wieder mit Tails durch die Ringe fliegt.
Nach dem Checkpoint “aktiviert” ihr den Frosch
und fliegt zundchst den linken Felsen hinauf.
Oben werft ihr einen Kollegen auf die rote
Scheibe, um ein Power-Up zu erhalten. Nun
fliegt ihr nach rechts riber und lasst euch mit
Knuckles vorwarts schleudern. ihr wechselt
automatisch zu Sonic, wechselt aber selbst zu
Knuckles zurlick. Nach dem nachsten Frosch
wechselt ihr zu Tails, fliegt durch den Ring und
nach dem Checkpoint nach oben. Dort betatigt
ihr wieder den roten Schalter und saust mit
Sonics Light Speed Dash die Ringe entlang.
Zerstort die Kisten mit Knuckles und sammelt
das Extraleben ein.

Fliegt mit Tails weiter, bis ihr an eine
einzelne Blume gelangt. Hier erzeugt Sonic
einen Wirbelwind, wodurch ihr mit der Blume
nach oben fliegt. Wieder unten angekommen,
werdet ihr auf Schienen geschleudert. Etwas
spater darf Knuckles ein paar Roboter
verpriigeln und einen Frosch befreien. Fliegt
mit Tails nach ganz oben, schleudert eure
Kollegen gegen die roten Scheiben und fliegt
nach links zu einem Frosch hintiber. Wartet ein

und in den

paar Sekunden, bis die Pflanze
ausgewachsen ist. Fliegt zum roten
Ballon hintiber und ihr erreicht eine weitere
fliegende Blume fiir einen schicken Ausflug.
Nach dem Checkpoint erfolgt eine High-
Speed-Passage, bis ihr auf den néachsten

Frosch trefft. Dieser erzeugt einen
wachsenden Efeu, auf dem ihr entlang
rutscht und ins Ziel gelangt.

Ebene 10 - Lost Jungle
Am Boden ist es etwas
geféhrlich, aber selbst der
groBe Roboter sollte mit
Knuckles kein Problem
sein. Nach der Efeu-
Rutschpartie fin-
det ihr
neuen Frosch,
der die Pflanzen
wieder schrum-
pfen lasst. Der

einen
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weitere Levelverlauf ist echt geradlinig und
flihrt euch zu einem weiteren schwarzen
Frosch. Achtet darauf, dass euch die
herunterfallenden Friichte nicht erwischen, Auf
den ndchsten Metern wechseln sich Sonic und
Tails ab, bis ihr Gber ein paar Sprungfedern den
Checkpoint erreicht. Nach dem Roboter ist
rechts ein griiner Frosch versteckt. lhn braucht
ihr, um den Efeu wieder wachsen zu lassen.
nach einer kurzen Raserei landet ihr auf eben
diesem und er-

reicht einen
schwarzen
| Frosch. Durch

| diesen werden die
J Roboter von her-
abfallenden Friich-
ten  zerstort -
Obacht! Ein paar
Meter weiter ist ein
fliegender  Roboter
m, hinter einer Ecke
chwer zu sehen. Mit
Tails beseitigt ihr auch
ihn. Etwas spater er-
warten euch zwei grofle
Roboter - ein Job fir
Knuckles. Nach einem
Looping erreicht ihr einen
griinen und einen schwar-
zen Frosch, sowie ein paar
kleine und groBe Roboter.
Hier kann es hilfreich sein, sie
zu ignorieren und sich zum
nachsten Checkpoint zu retten.
Es folgen ein lustiger Blumen-Flug und
einer von den grolRen Robotern. Ob ihr den
linken oder rechten Weg wahlt, ist einerlei, und
auch die Wahl der Efeu-Bahn spielt keine Rolle.
In jedem Fall befreit ihr einen Frosch, dessen
Regen neue Plattformen erzeugt. Oben kracht
ihr mit Knuckles durch eine rote Scheibe und
erzeugt eine Ringbahn fiir Sonics Light Speed
Dash.Oben erzeugt ein Frosch eine Efeu-Ranke,
auf der ihr entlang rutscht und auf einer
weiteren Ranke landet - kein leichtes Un-
terfangen. Anschliefend werdet ihr von einem
Alligator verfolgt und misst euch tber die
Lianen retten. Zwar kénnt ihr nicht sehen,
wohin ihr springt, aber hier kommt es nur auf

o~

das Timing an. Also lasst die Finger vom
Joystick und driickt im richtigen Moment auf A.
Nach dieser Hatz habt ihr es aber auch bis zum
Ziel geschafft.

Bosskampf: Team Dark

Gleich zu Beginn konnt ihr eure Gegner mit
Sonics Wirbelwind-Angriff Gberrumpeln. Im
Grunde konnt ihr den ganzen Kampf tber so
weitermachen und relativ problemlos gewin-
nen. Allerdings klappt diese Taktik nicht immer.
In dem Fall priigelt ihr mit Knuckles auf eure
Gegner ein. Ubrigens: Falls zwei eurer Freunde
mal herunter fallen sollten und ihr allein seid,
konnt ihr trotzdem einen Team Blast Angriff
durchfiihren und so eure Kollegen wieder ins
Spiel rufen.

Ebene 11 - Hang Castle

Nachdem ihr die Roboter beseitigt habt,
gelangt ihr in eine Art Warp, wodurch die Burg
plétzlich auf dem Kopf steht! Egal, weiter. Nach
der Ringkette ist der Schalter fiir den Warp in
den Kisten dahinter versteckt. Nach dem
Checkpoint zerstort ihr rechts die Kisten im
Boden und lasst euch nach unten fallen. Uber
einen Warp gelangt ihr auf eine Schiene. Etwas
spater folgt ihr den Lichtern Uber eine unsicht-
bare Briicke. Der weitere Levelverlauf erklart
sich im Grunde von selbst. Nachdem ihr ein
paar Mal hin und her gewarpt seid, werdet ihr
irgendwann von einer gréf3eren Menge Ro-
botern angegriffen. Zerstort sie und benutzt
den freigegebenen Warp. Danach geht ihr ein
paar Schritte zurtick und betatigt einen Schalter
fir eine Menge Ringe. Nun geht es weiter
vorwarts tiber eine unsichtbare Briicke, die vor

00003080
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den Boden und findet
einen Schalter fiir den
Warp. Den weiteren
Levelverlauf solltet ihr
ohne Schwierigkeiten
meistern kénnen.
Irgendwann gelangt
ihr zu einem seltsa-
men Geféhrt, welches
die Schiene entlang
rast. Springt mit A, um
Hindernissen  aus-
zuweichen. Betétigt
die Warp-Schalter, um
die groBe Skelett-
Statue so zu drehen,
dass ihr (ber die
Plattformen nach

dem Ballon nach rechts abbiegt. Ihr kénnt aber
auch einfach riiber springen.

Vor der verschlossenen Tir fliegt ihr mit Tails
nach oben und zieht den Schalter heraus.
Nachdem ihr die Roboter besiegt habt, brecht
ihr mit Knuckles beim Riss durch die Wand und
fliegt mit Tails nach oben. Lauft um den Turm
herum und holt die beiden Flugroboter runter,
um die Luke im Boden zu &ffnen. Im Inneren
lauft ihr mit Tails hinauf und zerstért oben alle
Roboter, um den Warp freizugeben. Zerstért
nach dem Warp die Kisten hinter euch und
betétigt den Schalter fiir eine Ringkette. Hinter
dem ndchsten Warp schleudert ihr mit Tails
einen Kollegen auf die runde Scheibe und
benutzt den Warp. AnschlieBend betétigt ihr
einen weiteren Schalter und wirbelt mit Sonic
an ein paar Stangen entlang. Einfach nur den
Joystick nach vorn gedriickt halten. Brecht mit
Knuckles durch die Wand, erledigt die Roboter
und saust die Hauswand hinunter, bis ihr ins
Ziel gelangt.

Ebene 12 - Mystic Mansion

In der grof3en, runden Halle durchbrecht ihr

Vielleichtist:das der Geist von

oben kommt. Springt
nach dem Warp auf die linke der drei Schienen.
Im runden Raum brecht ihr rechts durch die
Wand. Beim Ventilator brecht ihr ebenfalls
durch die Wand und betétigt den Schalter. Vor
der verschlossenen Tiir fliegt ihr mit Tails nach
oben und findet den Offnungsmechanismus.
Nach dem Kampf mit dem groBen Roboter
benutzt ihr den Warp, geht die Treppen wieder
hinunter und springt in den Brunnen in der
Mitte,

Der Rest des Levels ist wieder ziemlich
geradlinig. Nach dem Rennabschnitt ist Sonics
Zickzack-Sprung erforderlich und kurz darauf
etwas Geschick bei den verzweigten Schienen.
Springt bei Bedarf tiber die Abzweigungen
hinweg. Ihr gelangt in eine Sackgasse, geht kurz
in den Schatten und schnell wieder hinaus. Mit
Tails geht es weiter nach oben. Springt in den
Brunnen und klappert mit Tails die drei Schalter
ab, um eine Ringkette fiir Sonic zu erzeugen.
Die Dreier-Gabelung fiihrt euch zu drei Level-
Abschnitten, die auf die jeweiligen Fahigkeiten
eurer Helden zugeschnitten sind. Knuckles
fliegt mit der Dreiecks-Formation (ber
Ventilatoren. Sonic hipft mit dem Homing-

_—Shadow, den wir- zuvor sahen.

Attack Uber die Helloween-Gespenster.
Absolviert alle drei Prifungen und besiegt
jeweils die Roboter am Ende. Der Warp bringt

euch dannins Ziel.

Bosskampf: Robot Storm

Vom Prinzip her nicht anders, als der letzte
Kampf dieser Art. Nur sind diesmal die Roboter
deutlich starker. Zwischendurch bewegt ihr
euch mit Kanonen und Warps von einer Arena
zur anderen. Im Grunde lasst sich hier nicht viel
sagen, denn die Stirken und Schwichen
sowohl eurer Helden as auch der Feinde solltet
ihr mittlerweile kennen. Achtet stets darauf,
immer mindestens einen Ring zu haben und
nicht vom Rand der Arena zu fallen.

Ebene 13 - Egg Fleet

Auch, wenn es nicht so aussieht, aber dieser
Level ist ziemlich geradlinig. Natiirlich gibt es
die Ublichen Verzweigungen an den Kanonen,
aber schon nach ein paar Metern gelangt ihr
auf den alten Pfad zurtick. Die meisten Roboter
kénnt ihr eigentlich ignorieren und auch an
den groBen Kanonen lauft ihr einfach vorbei.
Sie lassen sich aber auch sehr leicht zerstéren.
nach einem Kampf mit einem grofen Roboter
fliegt ihr mit einem kleinen Propeller, welcher
der fliegenden Blume aus dem Dschungel
dhnelt. Achtet auf die Hinweise und Text-
einblendungen eurer Kameraden und bewegt
den Propeller im richtigen Moment nach oben
oder unten. Ansonsten solltet ihr in diesem
Level keine gréBeren Probleme haben.

Ebene 14 - Final Fortress

Wenn ihr schnell genug seid, kénnt ihr mit
Sonic den oberen Weg liber die Schiene neh-
men und ein paar mehr Goodies einsammeln.
Ansonsten geht es unten entlang, aber auch
hier ist Eile angesagt. Nach dem ersten
Checkpoint setzt Sonic seinen Zickzack-Sprung
ein, wahrend unter euch der Boden weg kracht.
Nachdem Knuckles den groBen Roboter
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vermobelt hat, misst ihr von Sonics Tornado-
Angriff aus die Schiene treffen. Driickt den
Joystick nach vorne, um sicher zu landen. In
einer Sackgasse mit einem Roboter durch-
brecht ihr mit Knuckles den Boden. Uber das
Lasergitter fliegt ihr mit Tails hinweg und
rettet euch zum Checkpoint. Nach der Selbst-
zerstorung drickt ihr auf der Dreier-Bahn
B, um ausreichend Geschwindigkeit zu
bekommen. Nach dem Kampf mit dem
etwas groBeren Roboter betétigt ihr
den Schalter und fliegt mit Knuckles’
Dreiecksformation nach oben, wo es mit
Sonic im Zickzacksprung weiter geht.
Zerstort den Roboter und brecht durch den
Boden, um einen Schalter fir eine Stange zu
aktivieren. Wirbelt mit Sonic nach oben und
wechselt zu Tails, damit dieser die Kanone
zerstoren kann.

Nachdem ihr den Roboter erledigt habt,
zerstort ihr die sechs Kanonen und verteilt mit
Tails eure Freunde an die Schalter, wodurch der
Ventilator aktiviert wird. Oben warten zwei
dicke Roboter, mit denen Knuckles aber prob-
lemlos fertig wird. Betdtigt den Schalter und
lasst euch mit Knuckles nach hinten(!) schleu-
dern. Ihr landet auf einer Schiene und miisst im
richtigen Moment abspringen, um mit Sonic an
der Stange seinen Tornado-Move auszufiihren.
Nach einer Schussfahrt auf ein paar Schienen
gelangt ihr wieder an einen Ventilator. Der
Schalter hierflir befindet sich etwas oberhalb
und lasst sich somit wieder nur mit Tails
erreichen. Nach ein paar Kdmpfen mit grof3en
Robotern wirft Tails einen Kollegen auf die rote
Scheibe und lasst eine Stange erscheinen. Es
folgen erneut drei dicke Brocken - wohl dem,
der gerade einen Team Blast zur Hand hat.
Danach wartet endlich der nachste Checkpoint.

Der letzte Levelabschnitt findet auf Dreier-
Schienen statt. |hr miusst durch schnelle
Spurwechsel Laserkanonen ausweichen, die
sich durch Energieblitze ankiindigen.
AuBerdem musst ihr gegen Ende des Levels
schnell die Bahnen nach links wechseln. Bei
groBen Luftspriingen sollten ihr die Finger vom
Joystick lassen, da die Gefahr zu grof ist, bei der
Landung die Schienen zu verfehlen. Am Ende
jagt ihr den ganzen Komplex in die Luft und
seid am Ziel.
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Bosskampf: Egg Emperor

Endlich steht ihr Eggman personlich
gegeniiber. Seine Schwertangriffe sind euer
groRtes Problem. Uber die horizontalen Schldge
kénnt ihr hinweg springen oder ihnen seitlich
ausweichen. Bleibt nicht zu weit zurlick, sonst
kommt er auf euch zu geschossen. In der ersten
Kampfarena zerstort ihr erst das Kleinviech und
die Kanonen. Zum einen habt ihr dadurch Ruhe,
zum anderen fiillt sich eure Team Blast-Leiste
schneller auf, und ein Team Blast ist natiirlich
immer ein wirksames Mittel. Eggmans
Schwachpunkt ist der blaue Punkt auf der
Brust. lhn kdnnt ihr allerdings nur erreichen,
wenn ihr Eggmans Schild zerstort habt oder er
seine Deckung offnet.

Wenn sich Eggman nach der ersten Station
weiter bewegt, lauft nicht zu ungestiim
hinterher. Denn wenn euch seine
Schwertschldge in der Luft erwischen, stirzt ihr
ins Bodenlose. Riickt ihm also nicht ZU dicht auf
die Pelle, Die ganze Prozedur wiederholt ihr
noch ein paar Male, und nach fiinf oder sechs
Team Blast Angriffen ist Eggman endgiiltig
besiegt und seine Flotte vernichtet. Herzlichen
Glickwunsch!

_Eggman!iﬁfesmal.liomﬁ'lst
dulnicht davonily,
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GCN-INDEX

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel Spieler Genre
1080° Avalanche 1-4 5PS
18 Wheeler American Pro Trucker 1-2 RSP
3 Engel fur Charlie:Volle Power 1 BEU
Aggressive Inline 1-2 SPS
All-Star Baseball 2002 #* 1-4 SPS
All-Star Baseball 2003 #* 1-4 sPS
All-Star Baseball 2004 * 1-4 SPS
Animal Crossing * 1 RPG
Animal Leader # 1

Anschlag, Der 1
Aquaman: Battle for Atlantis % 1

Army Men Air Combat: Elite Missions % 1-2

ATV 2:Quad Power Racing 1-2 RSP
Auto Modellista ¥ 1-2 RSP
Backyard Football % 1-2 5PS
Baldur’s Gate: Dark Alliance 1-2
Barbarian 1-4 BEU
Batman: Dark Tomorrow 1
Batman:Rise of Sin Tzu 1-2
Batman:Vengeance 1

Battle Houshin #* 1

Beach Spikers 1-4 SPS
Beyblade Super Tournament Battle 1-4

Beyond Good & Evil % 1

Big Air Freestyle =2 SPS
Big Mutha Truckers 1 RSP
Billy Hatcher & The Giant Egg 1-4 INR
Bionicle:The Game 1 INR
Black & Bruised 1-2 5PS
BloodRayne * 1

Bloody Roar: Primal Fury 1-2 BEU
BMX XXX 1-2 SPS
Bomberman Generation 1-4 GSK
Bomberman Jetters % 1-4 GSK
Buffy: Chaos Bleeds 1-4

Burnout 1-2 RSP
Burnout 2: Point of Impact 1-4 RSP
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom % 1-4 RSP
Capcom vs.SNK 2:EOQ 1-2 BEU
Casper: Spirit Dimensions 1 ADV
Castleween 1 INR
Cel Damage 1-4 RSP
Conflict: Desert Storm 1-4

Conflict: Desert Storm Il 1-4

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex 1 INR
Crash Nitro Kart 1-4 RSP
Crazy Taxi 1 RSP
Cubivore % 1 RPG
Dakar 2 1-4 RSP
Darkened Skye % 1

Dark Summit 1-2

Dave Mirra Freestyle BMX 2 1-2 SPS
Dead to Rights * 1

Action = Rennspiel = RSP
Adventure = ADV Rollenspiel = RPG
BeatermUp = BEU ShootemUp - EU
Geschicklichkeit = GSK Simulation = SIM
JumpnRun = INR Sportspiel = s
Strategie =

Ausgabe Wertung Wirsagen...

12/03
6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03
1/03
4/02

12/02

11/03
6/03
3/03
1/04
1/03
4/03

12/03
4/03
1/04
5/02
5/02

11/02
1/04
1/04

11/02

10/03

12/03

11/03
6/03

12/02
5/02
1/03

12/02
3/03

11/03
5/02
6/03

10/03

10/02
1/03
5/03
3/02
8/03

12/03

10/02

12/03
5/02
1/03
4/03
4/03
6/02
5/02
1/03

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
82%
58%
56%
81%
71%
60%
70%
79%
77%
81%
54%
88%
70%
64%
75%
79%
62%
78%
76%
68%
82%
83%
82%
84%
90%
23%
79%
70%
36%
68%
80%
80%
81%
82%
78%
69%
77%
63%
78%
78%
75%

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.

Sauschwer und furchtbar 6de - Finger weg!

Unterirdisch tibles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand h
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk. -
Ordentliches Baseballspiel mit ddmlicher K.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.

Etwas besser als der Vorgdnger.

Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.

Hat auf dem Cube nichts verloren.

Entweder zu leicht oder unfair. L
Kein Spiel erkennbar. . .
BloR kein Geld fiir sowas ausgeben! (..
Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Leider ein herzhafter Griff ins Klo.

Fir junge Amerikaner ganz nett.

Gutes Hack'n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.

So lange verschoben, bis es zu spat war.

Ausschliel3lich fiir extreme Batman-Fans.

Wird dem Superhelden nicht wirklich gerecht.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings ltickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.

Auch Fans sollten sich diesen Kauf gut tiberlegen.
Knallbunter Genremix, der in jede Sammlung gehért.

Die Technik versaut das Rennen.

Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.

Verriickte Eierhatz mit spielerischen Macken.

Solides Jump'n'Run mit Kameraproblemen.

Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.

Blutige Action fiir erwachsene Spieler.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.

Fur spielerische Traummale reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!

Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fiir Anarcho-Rasegr,,,
Mit Highspeed an die Spitzenposition! -
Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku) @
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.

Leicht zugéngliches Adventure flr jlingere Spieler.
Sehnsucht nach einem Uiberfliissigen Spiel? Greif zu!
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehlt.

Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
Gelungener Taktik-Shooter mit dimmlicher K.

Grafisch maRige Umsetzung eines tollen Spiels.

Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.

Fir Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.

Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.

Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.

Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.

“tha‘m

o0:g3:19

NGAMES | Februar/Marz 2004



Titel

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard:Vendetta

Dinotopia: The Sunset Odyssey %
Disney’s Extreme Skate Adventure
Disney’s Magical Mirror

Disney's Party

Disney Sports: Basketball

Disney Sports: FuBball

Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck: Phantomias

Donald Duck: Quack Attack
Doshin the Giant

Dragon Ball Z: Budokai

Dragon'’s Lair 3D

Dr.Muto

Drome Racers

Driven

Eggo Mania

Enter the Matrix

ESPN Int. Winter Sports 2002

ESPN MLS ExtraTime 2002 %
Eternal Darkness: Sanity's Requiem
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F12002

F1 Career Challenge

F-Zero GX

Fairly Odd Parents %

Ferkels groBBes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA FuBBball WM 2002

FIFA Soccer 2002 %

Final Fantasy: Crystal Chronicles %
Finding Nemo

Fireblade

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Frogger's Adventure: The Rescue %
Frogger Beyond

Gauntlet: Dark Legacy

Gladius

Go! Go! Hypergrind %

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Groove Adventure Rave *

Harry Potter & der Stein der Weisen
Harry Potter Quidditch WM
Haven: Call of the King %

Herr der Ringe: Riickkehr des Konigs
Herr der Ringe: Die zwei Tlirme
Hitman 2:Silent Assassin

Hobbit, Der

Home Run King #*

Hot Wheels: Velocity X

Hot Wheels: World Race *

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers %
Hulk, The

Hunter:The Reckoning

I-Ninja *

Ikaruga

International Superstar Soccer 2
1SS 3

Italian Job, The

Spieler
1-4
1-2
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Genre

BEU
SEU

SPS
RDV
GSK

SPS
SPS
INR
INR
ADV
BEU
RPG
INR
RSP
RSP
GSK

SPS

5PS
SPS
RPG
RSP
RSP
RSP
RSP
JNR
GSK
ADV
SPS
5Ps
5PS

ADV

RSP

SPS

GSK

RPG

BEU

BEU
ADV

RSP
RSP
SEU

SEU
5PS
SPS

Ausgabe Wertung Wirsagen...

5/03
3/03
12/02
11/03
10/03
10/02
11/03
8/03
3/03
3/03
12/02
5/02
10/02
12/03
3/03
5/03
10/03
5/02
10/02
6/03
5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03
11/03
1/04
9/03
12/03
12/02
12/03
6/02
1/02
10/03
8/03
4/03
10/03
10/03
11/02
1/04
6/03
10/02
12/03
1/04
12/02
9/02
1/04
12/03
2/03
12/03
4/03
8/03
12/03
5/02
2/03
1/04
9/03
8/03
8/03
1/04
5/03
5/02
8/03
12/03

85%
71%
78%
47%
82%
60%
71%
70%
71%
29%
74%
73%
70%
74%
70%
68%
74%
57%
82%
82%
75%
70%
88%
39%
38%
61%
85%
77%
69%
93%
39%
73%
68%
87%
80%
83%
86%
86%
66%
60%
74%
83%
84%
54%
65%
59%
88%
74%
76%
79%
80%
80%
79%
83%
84%
86%
76%
65%
49%
53%
71%
76%
67%
80%
90%
83%
75%
56%

Auch Priigelfans diirfen zugreifen.

Gelungenes Remake eines Klassikers.

Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.

Reines Fanprodukt, mehr nicht.

Tony Hawk's Pro Skater fur die Kleinen.

Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.
Nettes Basketballspiel fur einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.
Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerolit!
Fir jingere Spieler ein Hit.

Ansehnliches und witziges Jump'n‘Run.,
Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Fir Fans die Erfiillung, fir andere OK.

Klassiker mit misslungener Technik.
Interessant, aber mit unterirdischer Technik.
Schénes Rennspiel, gewshnungsbeddirftige Steuerung.
Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n'Run.

So machen Filmversoftungen Spal3. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich Gde, spielerisch schlecht.

Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hohe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit. ke
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht's nicht! €
Warum foltern Entwickler kleine Kinder mit solchen Spielen?
Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Schénes Spiel, aber miserabel umgesetzt.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Zum Gucken genial, zum Spielen etwas lahm.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur ndchsten WM.

Trotz GBA-Zwang ein “Muss” fiir Multiplayer.

Schénes Spiel, aber technisch schlecht umgesetzt.

Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.

Ganz okay fiir einen Fun-Flyer.

Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.

SSX Tricky-Klon auf Radern.

Fiir Fans unter Umsténden einen Blick wert.Vielleicht.
Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts

Klasse fiir Skatefans mit Hang zu derbem Humor.
Priigelspal mit B-Movie Flair.

Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.

Solides Action-Adventure, besonders flr Fans.

Fiir Potter-Fans ein sicherer Tipp!

Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen.
Wiirdige Umsetzung des Kinofilms.

Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kindlich présentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als kéniglich.

Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fir die Schrottpresse.
Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren schmerzt.

Kann lkaruga nicht das Wasser reichen.

Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spaf!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.

Witzig, schnell und gut - eine echte Uberraschung. .,
Fir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss! @8
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verldngerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehlt.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.

®-
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Titel

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion %
Judge Dredd: Dredd vs. Death
Kelly Slater's Pro Surfer

Kinniku Man 2 %

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain:Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Looney Tunes: Back in Action
Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Luigi's Mansion

Madden NFL 2002 *

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Mario Golf:Toadstool Tour
Mario Kart: Double Dash!!

Mario Party 4

Mario Party 5

Mat Hoffman’s Pro BMX 2

Medal of Honor: Frontline
Medal of Honor: Rising Sun
Mega Man Network Transmission
Men in Black II: Alien Escape
Metal Arms: Glitch in the System
Metroid Prime

Micro Machines

Minority Report

MLB Slugfest 2004 *

Monopoly Party

Monster AG: Monster Ball
Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mr. Driller: Drill Land *

Muscle Champion *

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum *
NASCAR:Dirt to Daytona *
NBA 2K2 *

NBA 2K3

NBA Courtside 2002

NBA Live 2003

NBA Live 2004

NBA Street %

NBA Street Vol. 2

NCAA Basketball 2K3 #

NCAA Football 2003 *

NCAA Football 2004 %

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed: Underground
NFL 2K3

NFL Blitz 2002 *

NFL Blitz 2003 *

Spieler
1-4
1-4
1-2
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Genre

RSP
INR
INR

SP§

BEU
ADV

SPS
5PS
INR

RPG
5PS

SPS
SPS
RSP
GSK
GSK
SPS

JNR

RSP

SPS
GSK
SPS

GSK
GSK
SPS

GSK
RSP
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
RSP
RSP
SPS
5PS

Ausgabe Wertung Wirsagen...

7/02
1/03
6/02
4/03
11/03
1/04
12/02
3/03
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
12/03
9/02
6/03
5/02
6/01
12/02
10/03
9/03
11/03
12/02
01/04
2/03
1/03
12/03
8/03
2/03
12/03
4/03
2/03
5/03
5/03
1/03
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
1/03
12/03
4/02
6/03
2/03
9/02
9/03
12/02
12/03
4/03
5/02
10/02

79%
80%
45%
50%
63%
81%
81%
78%
82%
69%
77%
63%
66%
49%
72%
84%
90%
86%
89%
90%
83%
94%
77%
77%
73%
84%
84%
73%
59%
83%
97%
66%
57%
83%
63%
68%
45%
82%
75%
69%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
81%
83%
90%
88%
86%
83%
85%
69%
88%
90%
81%
78%

Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.

Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fiir die ganz Kleinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.

SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.
Altbekannte Qualitat in neuer Verpackung.

Geheimtipp fur Importfans!

Eines der besten Boxspiele.

Tipp flr Adventure-Fans.

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne besondere Stérken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.

Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!

Hilbsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern.

Interessante Ideen, fiir GC-Verhaltnisse aber belanglos.

So miissen Fortsetzungen aussehen! P
Gelungener Soloauftritt filr Luigi, leider etwas kurz. @8
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!
Nur noch die Nr. 2, aber knapp!

Die ultimative Football-Sim. =
Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fiir Einsteiger!
Der King unter den Kart-Racern! o
Bewdhrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.

Wie immer: Zu viert ganz spafig, alleine dde.

Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.

Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphére.

Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.
Effektvolles, aber nicht ausgereiztes Action-JNR.

Typische Filmumsetzung, eher belanglos.

Spafiige Baller-Action mit viel Humor.
Der hellste Stern am Videospielhimmel! o]
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.

Schlechte Versoftung eines guten Films.

Auch fir Europder mehr als einen Blick wert.

Macht als Brettspiel am meisten SpaR.

Far Mehrspieler und Brennballfans okay.

Der Spielspal bleibt hier auf der Strecke.

Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualititen.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.
Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.

Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt,

Anspruchsloses Hack'n’Slay fiir die jingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

Grof3zligig ausgestatteter Racer flr geduldige Spieler.
NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

Gute Kombination aus Arcade und Simulation.

Gutes Update der bekannten Serie. s
NBA mal ganz anders - simpel und duf3erst spafiig! (o]
Streetball pur - cool und schnell!

Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

Touchdown im ersten Anlauf.

Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.

Hatte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.

Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor.

Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden? @
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.

wieely
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Titel

NFL Street

NFL Quarterback Club 2002 #*
NHL 2003

NHL 2004

NHL 2K3

NHL Hitz 2002

NHL Hitz 2003

NHL Hitz Pro %

Nintendo Puzzle Collection %
Qutlaw Golf

Pac-Man Fever %

Pac-Man World 2

Phantasy Star Online: Episode 1 & 2
Pikmin

PN.03

Powerful Pro Baseball 9 %
Prince Of Persia: The Sands of Time *
Pro Rally

Pro Tennis WTA Tour

Rally Championship

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Red Card

Red Faction 2

Reign of Fire

Resident Evil 3 *

Resident Evil

Resident Evil Zero

Road Kill %

Robotech: Battlecry

Rocky

Rogue Ops *

Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers
Sega Soccer Slam

Shinkisekai Evolutia *

Shrek Super Party

Simpsons: Hit & Run

Simpsons Road Rage

Sims, Die

Sims brechen aus, Die

Skies of Arcadia Legends
Smashing Drive %

Smuggler’s Run:Warzones

Sonic Adventure 2 Battle

Sonic Adventure DX Director's Cut
Sonic Mega Collection

Soul Calibur 2

Spawn: Armageddon %

Speed Challenge

Speed Kings

Sphinx and the Cursed Mummy *
Spider-Man

Splinter Cell

Sponge Bob: Square Pants

Spy Hunter

Spyro: Enter the Dragonfly

SSX 3

SSX Tricky

Star Fox Adventures

Starsky & Hutch

Star Wars: Bounty Hunter

Star Wars: Clone Wars

Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast
Star Wars Rebel Strike

Star Wars: Rogue Leader

Street Hoops *

Summoner: A Goddess Reborn
Super Bubble Pop *

Super Bust-A-Move All-Stars
Superman: Shadow of Apokolips
Super Mario Sunshine

Super Monkey Ball

Super Monkey Ball 2

Super Puzzle Bobble All-Stars
Super Smash Brothers Melee

Spieler
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
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Genre
sPs
SPS
SpPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
GSK
SPS
GSK
INR
RPG
STG

RSP
5PS
RSP
INR
SPS

ADV
ADV
ADV

SPS
JNR
5PS
RPG
GSK
RSP
RSP

Sim
Sim

JNR
JNR
INR
BEU
RSP
RSP
ADY
JNR
JNR
SPS

RSP

SPS

GSK

JNR

GSK

GSK
BEU

Ausgabe Wertung Wirsagen...

1/04
2/02
12/02
10/03
4/03
5/02
11/02
11/03
5/03
9/03
11/02
5/03
1/03
7/02
9/03
9/02
1/04
11/02
11/02
4/03
2/03
9/02
6/03
12/02
3/03
10/02
1/03
1/04
5/03
1/03
1/04
1/03
11/02
11/02
10/02
9/03
11/03
6/02
5/03
1/04
5/03
4/02
10/02
5/02
9/03
5/03
10/03
1/04
11/02
8/03
1/04
6/02
6/03
5/03
5/02
12/02
12/03
7/02
12/02
12/03
3/03
12/02
1/03
12/03
6/02
2/03
5/03
2/03
10/03
5/03
11/02
5/02
3/03
5/03
6/02

84%
64%
88%
86%
85%
76%
79%
80%
83%
78%
54%
74%
84%
89%
83%
61%
90%
80%
49%
66%
88%
67%
81%
68%
65%
91%
86%
74%
76%
84%
78%
65%
58%
82%
69%
29%
77%
68%
86%
87%
88%
47%
82%
86%
65%
74%
89%
64%
62%
68%
85%
79%
94%
57%
67%
78%
89%
88%
87%
70%
75%
75%
80%
83%
93%
53%
78%
60%
70%
77%
94%
86%
89%
77%
94%

Football mal anders, aber leider mit Sprachhrde.

Keine Konkurrenz fiir Madden.

Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
Topspiel, aber fir Einsteiger zu komplex.

DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.

Hart, schnell und regelarm.

Unrealistisch, aber spaBig.

Immer noch chaotisch, aber mit Charme.

6-Gange-Menli fir Puzzle-Fans.

Schénes Golfspiel mit viel Humor.

Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Fur Retro-Feinschmecker und Jump'n’Run-Freunde.
Faszinierendes, aber nicht billiges Online-Vergniigen.

Ein Riesenspal, nicht nur fiir Hobbygértner.

Style ohne Ende und eine scharfe Braut!

Nur fiir hart gesottene Fans der Serie empfehlenswert. ...
Wunderschones Abenteuer im virtuellen Orient.
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!

MaRiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.

Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize.

Rayman is back. Und er ist besser denn je!

Kurzweilig und brutal.

Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.

Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.

Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
Atmospharisch perfektes Horrorspektakel. g
Spielerisch etwas schwacher als der erste Teil.

Wow! Blut! Wahnsinn! Schmutzige Witze! Action!

Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.
Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.

SiiBe Nikki, saurer Schwierigkeitsgrad.

Belangloses Jump'n’Run fiir zwischendurch.

Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
Neuauflage mit diinner Story.

*RULPS* - Tschuldigung. .. war irgendwas?

Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.
Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.

Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.
Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kédmpfen.

Eine Riesenenttauschung! Ab in die Schrottpresse!
BleifuB-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Rasend schnelles Jump'n’Run mit heftigen Durststrecken.
Enttduschende Umsetzung eines super Spiels.

Die Zeit vergeht, aber der SpaR bleibt.

Hochgradig geniales Klingenduell,

Ohne die Lizenz gébe es das Spiel nicht mal.

Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.
Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwachen.
Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.

Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen. o
Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt. b
Nicht tibersetztes 08/15-Jump'n'Run.

Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Solides Jump'n‘Run fiir die jliingere Generation.

Belebend wie die kiihle Winterluft, aber recht schwer.
Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.
Technisches Feuerwerk mit spielerisch zéhem Anfang.

Fiir Fans sicher einen Blick wert.

Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Geradliniges Star Wars-Spiel.

Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéchen.
In der Luft alles klar,am Boden misslungen.

Die Macht ist stark im GameCube!

Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Eher flir Genre-Fans als flir Neueinsteiger.

Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Alt, aber immer noch spafig.

Ordentliches Debiit des "Man of Steel". ke
Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf! E
Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Fur Multiplayer-Fans ein Muss. Fiir alle anderen auch.
Hibsches Spiel mit Kultcharakter.

Der ultimative Fun-Prigler!

indeiy
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Titel Spieler Genre
SX Superstar k2 RSP
Tales of Symphonia * 1-4 RPG
Tarzan Freeride 1-2 INR
Taz Wanted 1 INR
Teenage Mutant Ninja Turtles J 1-2
Tetris Worlds 1-4 GSK
Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4 SPS
Tiger Woods PGA Tour 2004 1-4 SPS
Time Splitters 2 1-4
Tom Clancy's Ghost Recon 1-2
Tony Hawk's Pro Skater 3 1-2 SPS
Tony Hawk's Pro Skater 4 1-2 SPS
Tony Hawk's Underground i SPS
Top Gun: Combat Zones 1-4
Transworld Surf: Next Wave 1-4 SPS
True Crime: Streets of L.A. 1
Tube Slider * 1-4 RSP
Turok: Evolution 1-4
Ty the Tasmanian Tiger 1 JNR
UFC Throwdown -2 BEU
Ultimate Muscle: Legends vs. NG % 1-4 SPS
Universal Studios -2 GSK
Vexx 1 INR
Viewtiful Joe 1
Virtua Striker 3 Ver, 2002 1-2 SPS
Wallace & Gromit in Project Zoo 1 ADY
Wario World 1 INR
Wave Race: Blue Storm 1-4 RSP
Whirl Tour 1-2 SPS
Winning Eleven 6 FE % 1-4 SPS
Worms 3D 1-4 STG
Worms Blast 1-2 GSK
Wreckless: The Yakuza Missions 1-2
WWE Crush Hour 1-5
WWE Wrestlemania X8 1-4 SPS
WWE Wrestlemania XIX 1-4 SPS
V-Rally 3 1-4 RSP
X1 1-4
XGRA 1-4 RSP
X-Men: Next Dimension 1-2 BEU
X-Men 2:Wolverine's Revenge 1
Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom % 1 RPG
Zelda: Collector's Edition 1 ADV
Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 ADV
Zelda:The Wind Waker 1 ADV
Zapper 1-4 INR
ZooCube 1-4 GSK
* Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei
Drucklegung nur tiber den Importweg erhaltlich.
‘;.; Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder héher bekommen

unseren “Winner"-Award.

“Loser”-Award.

Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren

Ausgabe Wertung Wirsagen...
Gelungenes Motoross-Rennen mit haufigen Frustmomenten.

9/03
11/03
5/02
11/02
1/04
11/02
2/03
10/03
12/02
4/03
5/02
1/03
12/03
12/02
5/03
12/03
6/03
10/02
1/03
10/02
11/03
6/02
4/03
11/03
7/02
12/03
8/03
5/02
4/03
5/03
11/03
10/02
1/03
5/03
11/02
10/03
6/03
12/03
12/03
2/03
6/03
1/04
1/04
4/03
5/03
4/03
9/02

79%
86%
63%
60%
44%
49%
83%
86%
84%
58%
90%
91%
91%
68%
79%
87%
78%
84%
63%
75%
71%
38%
84%
87%
69%
66%
85%
92%
62%
81%
89%
71%
59%
61%
72%
75%
74%
92%
73%
58%
80%
49%
86%
87%
95%
60%
78%

Der lang ersehnte Rollenspiel-Hit. Leider nur in Japan!
MaBiges Hupfspielchen - nur fiir Fans,

Guter Hipfer mit katastrophaler Technik.

Hirnlose Knopfe-Folter, mehr nicht.

Die Umsetzung ging daneben.

Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.
Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.

Nur fir Multiplayer ein Spitzenspiel.

Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001,
Das ultimative Funsportspiel!

Funsport am Rande der Perfektion!

Ach im fiinften Anlauf ein Uberflieger.
Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.

Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!
Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Guter Ego-Shooter, Enttduschungen im Detail.
08/15-Jump'n'Run ohne Besonderheiten.

Fir Leute, die eine Herausforderung suchen.
Nette Alternative zu "ernsten" Wrestling-Spielen.
So langweilig kénnen Vergnligungsparks sein.
Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.
Cooler 2D-priigler mit Rafinesse.

Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Nett. Nicht mehr, nicht weniger.

Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit.
Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik.
Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.

Fallt immer weiter hinter FIFA zuriick.

Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!
Ein klasse Partyspiel.

Ein Grafikblender wird entzaubert.
Oberflichliche Action im WWE-Design.
Wrestling-Debiit mit Patzern.

Besser als der Vorgénger, aber nicht wirklich klasse.
Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.

Ein rundherum Toller Comic-Shooter!

Mit Vollgas an einer Topwertung vorbei,
Enttduschender Serienauftakt in 3D.

Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Eine Enttduschung, selbst flr Fans.

Wer diese Disc hat, darf sich gliicklich schatzen.
Eines der besten Spiele Uberhaupt!

Spielerisch einfach ungeschlagen!

Trotz kleiner Macken ein schénes Kinderspiel.
ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.

aay




Junior Pad

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prazisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz » Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten ® Frei programmier-
bare Turbo-Funktion  Kraftvoller Motor fiir X-tra
starke Vibrationseffekte ® 2m langes Anschluss-
kabel © 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

RGB Scart Kabel

 Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ (iber die Scart-
Buchse des Fernsehers # Liefert die bestmogliche Bild- und
Tonqualitat  goldbeschichtete Anschliisse » Zusatzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage

® Farbe: schwarz * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

= 9,99

qold plated

"} RF-Unit

* Zum Anschluss des Nintendo Game
Cube™ an die Antennenbuchse des
Fernsehers ® Mit Auto-Switch Funktion
(automatisches Umschalten von TV auf
Videospiel-Betrieb) # Inkl. zusatzlichen
AV-Ausgangen * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

e 12,99

4MB / 8MB
Memory Card

« versch. Speicherkapazitaten
 unkomprimiert

b « sehr sicher, schnell und stabil
Extension Kabel 36 Monate Garantie
+ 2m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel mit
dlen Nintendo Game Cube ™
Spielen und Controllern
+ Unterstiitzt die Vibrations-
Funktion » 36 Monate
Garantie

4MB MEMORY CARD

empf. Verkaufspreis

€.9,99

Brooklyn Booster 9000

* 3 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir

GameCube™, PlayStation2™ und PC

- das ultimative Gamer-Lenkrad mit
Adapterkabel fiir 3 Systeme * program-
mierbare analoge Gas- und Bremspedalen

fiir realistisches Rennvergniigen e kraftvolle
Vibrationseffekte  Fingertipp-Rennschaltung
« optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir
samtliche Steuermandver, automatische Zentrierung
+ die gummierten Griffe und Schaltkniippel sogen fiir

VIDIS

empf. Verkaufspreis

hohen Spielkomfort e iibersichtliche, ergonomische Anordnung der Buttons € 69.99
fiir einfaches Handling bei allen Systemen e original Ralley-Gangschaltung mit

Mikroschalter 2 stabile Tischklemmen und groBe Saugnapfe sorgen fiir optimalen

Halt » 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99
Pro Pad

» Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare
Makro-Funktion, erméglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck ® Zwei analoge Prazisions-
Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und
zwei analoge Schultertasten e Mit zusatzlicher Turbo-Funktion

(z.B. fiir Dauerfeuer) ® Kraftvoller Motor filr X-tra starke Vibrations-
effekte » 2m langes Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€.9.99

GC/GBA
Link Kabel

 Zur Verbindung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™

* Ermaglicht den
Datenaustausch

(2.B. Spielstande)

» Extraport (durch-
geschliffen) ¢ Lange:
2,3m * 36 Monate
Garantie

TFT 5000

Flatscreen

* 5 (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem

* TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitat und
hochauflosende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

* Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

* Inkl. Auto-Adapter

= Stromversorgung
erfolgt direkt iber den
Game Cube™ e Mit Kopf-
horeranschluss, integriertem

Sound- System, Helligkeits- , empf. Verkaufspreis
Farb-, Kontrast- und =5 | 79'99
Lautstérkereglern

* 36 Monate Garantie

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany : S
Tel.: 040 - 51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40 c ( 63‘2) 4’0“-
E-Mail: info@vidis.com - Internet: www.vidis.com i N

is a registered trademark of Nintendo.

™

Game Cube




VORSCHAU

The Twin Snakes

Lang genug hat's ja gedauert! Bevor
Konami sein heiB erwartetes Metal Gear
Solid im Marz veréffentlicht, werden wir
es natirlich auf Herz und Nieren testen.
Hat sich das Warten gelohnt? Haben die
Entwickler auch die Grafik-Kurve noch
gekriegt? Alle Antworten i 1t nachsten
Heft! B

Final Fan
Crystal

10/2003 bereits den Mund wassrig ge-
macht, keine Sorge: Die Erlosul;ig naht!
Ob es aber zum Award reicht? Sg:d
optimistisch und freuen uns mindestens,
genau so sehr wie ihr!

James Bond 007:
Alles oder Nichts

90 Tage zusatzliche Entwicklungszeit
hatten die Programmierer bekommen -
mit dem klaren Ziel, dafiir auch ein 90%-
Spiel auf die Beine zu stellen. In unserer
nachsten Ausgabe verraten wir euch, ob
die Mission erfolgreich r und wir
wirklich das beste Bond-Spiel aller Zeiten
erleben.

Da haben wir aber was zu schreiben! Ubi Soft's auBerst vlel verspre-
chendes Harvest Moon: A Wonderful Life wird ebenso definitiv zum Test
vorliegen wie Kirby Air Ride, Conan und World Racing. Mit etwas Gliick
kommen l(racher wie Knights of the Temple Beyond Good & Ewil und

Baldur's Gate und etllchen weiteren Tests rechnen. Und
haben wir auch...

Die ndéchste Ausgabe liegt
am 10.03.04 im Handel.

Metal Gear Solid:
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ACTION BEAT'EM-UP € JUMP'N'RUNTT "  rolEENsPIEET @ SI@BLATI ONI STRATEGIE
P¥ NTur Ges LICHKER @ RENNsPiEL T SHOOT'EM-UP
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